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KOJE KONCE POVUCI? 

U svetu organizovanog kriminala se zna kada moras da zaprljas ruke. Ali se zna i kada 
moras da prepustis svojoj ekipi da odradi prljav posao. Ako zelis da udes u igru u ovom 
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Pos^mi karisnik EXJne^yVDSL f!Lat pakepi uz bespla^an 
Gaming Ex^a Bandwidth. 


' Vrhunska veza za udobno igranje, usteda vremena i 
novca, pripadnost guildu onih koji znaju staje vrhunski Intemet- 

Jl-i, OX"jl ^amisli svoj cjame space, u kome %i i tyoji 

prijatelji odlucujet e ° sudbinama ostaLLh, birate ko i kacla icjra, 
vladate svoj inn virtueinim svetom, brzo i lag-free t za same 3800 
di nara! 
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MAD WORLD [WII] 


Dominacija igara za Nintendo u svetu se 
konacno moze osetiti i u Playl-u, na trecem 
mestu ovomesecnih prica je Chinatown 
Wars za NDS. Ekskluzivna prica smestena 
u GTAIV univerzum, koja ce i svojim 
tehnickim karakteristikama, i pricom, 
igrivoscu oduseviti sve igrace. 

H. FIGHT NIGHT ROUND H 


Igra koja je proslavila graficke mogucnosti 
Xbox 360 konzole (Fight Night Round 3) 
uskoro dobija nastavak. Potrudili smo se 
da za nase citaoce pronademo sto je vise 
informacija o ovoj briljantnoj simulaciji boksa. 

5 . BHTTLEFORGE 


Mora se priznati da u poslednje vreme, i 
pored mnogih kritka koje dobija od igraca, 
Electronic Arts sve vise i vise eksperimentise. 
BattleForge je interesantan spoj tri srodna 
zanra. Uzmimo malo masovnog multiplayer 
gaminga, iskoristimo ga na igru koja je u 
osnovi RTS, a sve to zacinimo Trading Card 
igrom i dobicemo BF. 


Jedna od pokretackih snaga industrije zabave, 
zacudo, jeste nasilje. To se moze videti u 
filmovima, knjigama, stripovima, muzickim 
spotovima, pa i u igrama. Najbenignija od 
svih konzola - Nintendo Wii nam pruza 
sansu da odigramo mozda i najnasilniju igru 
napravljenu u poslednje vreme - Mad World. 
Srecom,igrazaistavredi. 


PRD EVOLUTION SOCCER 


2009 [WII] 


Dugo godina, popularni PES je bio najbolja 
simulacija fudbala. Medutim, poslednja dva- 
tri izdanja pomalo stagniraju i konkurencija 
(citaj FIFA) je na next-gen sistemima 
uhvatila korak. Na Wii-u je stvar nesto 
drugacija, i PES 2009 za ovu konzolu je 
briljantna igra. 


GRAND THEFT AUTO 


CHINATOWN WARS [05] 






5TDRY RBDUT REGRET 

Ko bi rek'o da ce me jedna tako mala i jednostavna igra toliko 
zainteresovati. Ustvari, sta k'o bi rek'o, onoliko me je malih i 
jednostavnih igara zainteresovalo u proteklom periodu. Sjajni 
World of Goo, simapticna igra u kojoj vodite „ljigu", zatim odlicni 
Crayon Physics, u kojem crtate na papiru oblike i tako resavate 
zagonetke, a sada je tu Braid, glavolomna „platforma" koja je svoj 
debi dozivela na Xbox-u pa se ubrzo pojavila i za PC. 


Neverovatno je da jedna igra toliko angazuje sve vase mozdane 
kapacitete koje posedujete kako bi vas naterala da resite zadatke 
pred vama. Sve o tome citajte u opisu igre u sledecem broju, da ne 
duzim ja sada. Poenta je da momak Tim moze da kontrolise vreme 
i tako resavate zagonetke. No, primamljiva grafika u igri, sjajna 
muzika i to sto se svaki od svetova prelazi razmisljajuci na potpuno 
drugi nacin, cini da Braid jos jednom u ime nezavisnih developera 
„lupi samar" ogromnim i visokobudzetnim produkcijama. 


Jedan od clanova redakcije je probao igru i instant ostao uz nju tri 
sata. Jedan nas poznanik je instalirao u tri popodne i nije prestao sa 
igranjem dok je nije zavrsio u cetiri ujutru. Mnogi nasi dragi drugari 
su je isprobali sto putem foruma sto putem usmene preporuke i 
dopala im se, stoga, jasno vam je sta treba da uradite, ako hocete 
da se malo namucite, ali i da ispratite jednu sjajnu pricu. 


Ah da, dizajner igre porucuje da ne gledate uputstva za prelazak 
igre jer ce vam oni sve pokvariti, dok je druga vazna stvar to sto 
po netu kolaju price da je pozadina iza igre zapravo prikazivanje 
kako je otkrice atomske bombe greska i kako je to promenilo 
covecanstvo. Da li je to poenta ili ipak ljubavna prica dvoje mladih, 
ostavljamo vama da procenite. 
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Tom Clancy's H.A.W.X, 

Prijatno iznenadenje koje nam 
dolazi iz Ubisofta. Ucmalo 
trziste simulacija letenjaje 
jedva cekalo da se pojavi ovako 
nesto. Arkadna simulacija 
borbenog aviona koja ima 
savrseno balansiranu tezinu, 
krivu ucenja i odlicne kontrole. 


The Last Remnant 

Ova igra je na next-gen konzo- 
lama bila malo prejakzalogaj. 
Sa jedne strane je stajala pre- 
velika hardverska zahtevnost, 
a sa druge previse promena 
u odnosu na neke klisee JRPG 
zanra. Ispostavilo se da je PC 
prava platforma za ovu igru 
i verujemo da ce se dopasti 
velikom broju igraca. 


The Path 

Svi znamo za pricu o 
Crvenkapici i Zlom Vuku. Ovo 
je igra koja ce nam je ispricati 
na potpuno nov nacin. Ovo je 
i igra koja se igra na potpuno 
nov nacin. The Path je zaista 
jedinstveno igracko iskustvo 
koje se sigurno nece dopasti 
svima, ali ce oduseviti sve one 
kojima ce se dopasti. 
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Hardware 


AWARDS 

Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako 
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili 
hardvera. Evo kako ih mi delimo: 


GOLD 

Zlatna nagrada dodeljuje se igri ili 
proizvodu (hardware-u) koji po svom 
kvalitetu zasluzuje da nosi najsvetlije 
odlicje PLAY magazina. 


SILVER 

Znate kada je nesto jako dobro, ali 
mu fali malo da bude sjajno? E pa u 
tom izuzetnom slucaju dodeljujemo 
srebrnu nagradu. 


BRONZE 

Bronzana nagrada dolazi kao podrska 
igrama i hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo izdvoji od 


Radeon HD 4890 

Prosle godine mislili smo da ce Radeon HD 4870 
biti poslednja AMD-ova single-GPU 
graficka kartica HD 4000 generacije. 
Nije ni bilo razloga za pomisljanje 
na nove, jace modele. Medutim, 
sada je pred nama i Radeon 
HD 4890, a kako on funkcionise 
pogledajte u testu koji smo vam 
pripremili. 




OCZ Napajanje 
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OCZ ModXstream Pro 400W. OCZ-ova 
kompjuterska napajanja oduvek 
su bila na glasu, kako zbog 
kvalitetne izrade, tako i zbog 
sasvim korektne cene. Moze se 
red da ona opravdava ulozen 
novae kada se gledaju vek 
trajanja i kvalitet napajanja. 
Serija modularnih napajanja 
ModXstream poznata nam 
je i od ranije, a ovoga puta na 
test smo dobili model nesto manje 
snage,deklarisan na 400 W - dakle napajanje 
namenjeno najsirembroju vlasnika kuenih 
racunara, ali ne i gamerima. 
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WINDOWS 7 RC OD 30. APRILA 
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Nakon mnogo spekulacija i glasina na Windows 
blogu 25. aprila pojavila se informacija da ce 30. aprila 
Microsoft ponuditi Windows 7 RC za sve MSDN i TechNet 
pretplatnike a od 5. maja i za sve ostale korisnike. S 
obzirom na veliku popularnost koju je novi Windows 
7 stekao za kratko vreme, ocekivan je veliki broj 
preuzimanja i prve RC (Release Candidate) verzije a mi 
svakako cekamo i prve utiske, koliko u trenutku dokovu 
vest budete citali. 


OVERKLOKOVANI 
AMD PHENOM II X4 955 
I 945 PROCESORI 


Prema poslednjim AMD overclock testovima 
najnoviji Phenom IIX4 955 i 945 procesori 
spadaju u kategoriju najbrzih koje je kompanija 
do sada proizvela. Na testu Phenom IIX4 
955 je prostigao brzinu od 3.2GHzdokeje 
Phenom IIX4 945 ipak malo slabiji i ostvario je 
maksimalnih 3GHz. lako su ovo trenutno najjaci 
AMD procesori oni i dalje dosta slabo pariraju 
Intelovim Core 2 procesorima kao i Core i7 koji je 
i dalje apsolutni sampion brzine. 



I 


HIPHONE NANO N3 + SA SJAJNIM DIZAJNOM 


Ponekad se desi da nas kineski fejk proizvodaci zaista oduseve sa kvalitetom 
svojih proizvoda. Jedan od takvih telefona je i HiPhone Nano N3+ koji je 
preuzeo koncepte iPhone-a, iPod nano i RAZR modela sa malo futuristickih 
dodataka. Nano N3+ poseduje 2.8 incni QVGA touchscreen, kameru od 
1.3MP, Bluetooth, media plejer i dual-SIM podrsku. U prodaji se nalazi samo u 
Kini a cena mu je $189.99 dolara. 






"iinrvwin 
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AUTOMATSKA KOSIUCA SALJE I SMS 

Husqvarna je prozvela novu elektricnu kosilicu Automower 260 ACX koja moze biti programirana da 
vam posalje SMS poruku ukoliko naide na problem 
tokom rada. Ova potpuno automoatizovana 
kosilica ce se samo odvesti do bazne stanice i 
prikljuciti na punjac kada zavrsi posao. Sa jednim 
punjenjem moze da pokosi prostor od oko 6000 
m 2 i pri tome poseduje veoma nizak stepen buke 
pa necete buditi komsiluk tokom popodnevne 
dremke. Automower 260 SCX mozete poruciti po 
ceni od tricavih €4,000 eura. 




EIZOVI MONITORI REAGUJU 
NA LJUDSKO PRISUSTVO 

Eizo je predstavio dva nova LCD displeja, 20 incni 
FlexScan EV2023W-H i 23 incni EV2303W-T koji se 
od ostalih slicnih modela na trzistu razlikuju po 
tome sto poseduju specijalan senzor koji reaguje 
na prisustvo ljudi ispred njih. Uz pomoc ove 
tehnologije monitor maksimalno stedi energiju 
jer se iskljucuje u stand-by rezim dm nema ljudi 
ispred njega. U slucaju da se ponovo pojavite 
ispred monitora on ce se automatski ukljuciti. Ovaj 
veoma originalne monitore mozete naci u Japanu 
po cenama od $385 i $455 dolara. 



PLAYSTATION 3 ADVENT 
CHILDREN IZDANJE SAMO 
U JAPANU 

Sony je za PlayStation 3 fanove u Japanu 
predstavio specijalno izdanje ove konzole sa 
kojim dobijate Final Fantasy VII Advent Children 
igru, Blu-ray disk, Final Fantasy XIII demo, hard 
disk od 160GB i specijalan dizajn konzole sa 
Strife Wolf amblemom. Na zalost nije poznato 
kada i da li ce se ovo specijalno izdanje pojaviti 
i u ostalim delovima 
sveta, a ukoliko ste u 
mogucnosti mozete 
ga nabaviti za samo 
49,980 jena odnosno 
oko $505 dolara. 




SAMSUNG NIIO I N120 

Samsung netbook modeli su se krajem aprila, posle 
dosta cekanja konacno pojavili u prodaji. N110 i N120 
poseduju Intelov Atom N270 procesor, 1GB RAMa, 10.1 
incni WSVGA displej i hard od 160GB a uz to dobijate i 
WiFi, Bluetooth, web kameru od 1.3MP i tri USB porta. 
Jedina razlika je sto N120 ima 2.1 audio i bateriju od sest 
celija. Mozete ih poruciti odmah po cenama od $469 
dolara za i $459 dolara respektivno. 
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Estradni kutak 

Jel sam vam pricao da sam gledao Kseniju Pajcin u onoj sada vec cuvenoj 
emisiji„Vi pitate" dokje isla bas direktno naTV-u?Tako sam imao priliku da 
„uzivo" ispratim sve dogodovstine ove nekada veoma, a sada malo manje 
popularne pevacice. Znate je sigurno, to je ona sto peva da mozete da 
gricnete njenu vrucu picu. Jasno je da ona nije bas bila najsvesnija u toj 
emisiji, sto je u redu, jer ocigledno nije bila cistog krvotoka (izvinjavam se 
akojeste, ali onda joj bas nijedobro), medutim, menijejos veci hit voditeljka 
Rada Radenovic, koja, iskreno, po meni ne bi trebalo da vodi ni izvestaj 
o vodostaju na radio Beogradu. Fascinantno mi je to sto se ona unela u 
voditeljski posao toliko i slozila takvu facu kao da ima keca u rukavu da 
dokaze kako je„najcistiji" politicar u zemlji zapravo krao i levom i desnom, ali 
ne, mi iz takve face dobijamo dijalog: 

- A koja je tvoja omiljena pica? 

- Kapricoza! 

- A zasto? 

- Pa zato sto ima svega na sebi, i sunku i kackavalj i pecurke 

- Znaci, ti volis zato sto ima i sunku i pecurke? 

-Da 

-Znaci... kapricoza? 

I ajd'nema veze, toje Pink, lagane temeza nedeljno popodne, ali se onda 
u novinama pojavi intervju sa njom uz headline (parafraziram) - Kod nje 
nijedan gost nije posteden. Wow! Cega? Smora? 

Naravno, kad covek pomisli da je to vrh, dobije priliku da gleda Magazin 
In, u kojem jos jedna vrhunska novinarka pre svega vodi emisiju u kojoj su 
u gostima Jelena Karleusa i Dragan Todorovic, ako se tako zove gospodin 
radikal. I to naravno nije dovoljno, nego u emisiji dobijemo priliku da vidimo 
i cerku Jelene Karleuse, koja je takode gostovala, naravno nesvesna svega jer 
ima jedva nekoliko meseci, pa je citava situacija delovala jos primerenije. 




Samo cekam, pravo da vam kazem, da se kod nasih devojaka koje postuju 
rad televizije Pink pojavi moda, poput one americke, da kupe i svuda nosaju 
o svojoj maloj tasni neku civavu, bas kao sto radi jedna od nasih omiljenih 
umetnica, Seka Aleksic. Zamislite samo tu situaciju - tri najbolje drugarice ful 
doterane u minicima i izazovnim brusevima idu 
posle kontisa iz mate umesto casa iz geosa 
u shoping, a iztorbica im vire glave male 
Mrvice, Zvoncice i Bjonde. 

Mis'im, sad kad malo bolje razmislim, ako 
ce im JK izbiti ideju civava iz glave i uterati 
(da izvinete) mis'o kako je super imati 
decu, onda neka se seta sa Atinom gde 
god hoce, cisto da na taj nacin pomogne 
borbu protiv bele kuge u nasoj zemlji. 

Naravno, kada ove srednjoskolke makar 
zavrse srednju skolu odnosno postanu 
punoletne, ne bih da me razumete 
pogresno. 






ASUS EEEBOX B208 
NAJVEROVATNIJE U JUNU 

Asus se priprema da tokom juna predstavi novi 
EeeBox B208 sa Atom 330 procesorom, ATI 
Radeon HD 4530 grafikom i HDMI izlazom. U 
prodaji ce se prvo pojaviti u Velikoj Britaniji a 
cena ce mu najverovatnije biti oko $500 dolara. 



SKUPI FUJITSU LOOX 
M MINI LAPTOP 

Netbook epidemija se nastavlja sa 
Fujitsu-ovom novom serijom LOOX 
M sa displejom od 10 inca, Intelovim 
Atom N270 procesorom, 1GB RAM-a, 
160GB hard diskom, WiFi, Bluetooth 
2.0 i tri USB porta. Ova prilicno 
standardna konfiguracija ce se uskoro 
pojaviti u prodaji u Japanu po ceni 
od $611 dolara sto je prilicno skupo 
ako pogledamo slicne konkurentske 
modele na trzistu. 




S-SLIM X340 OVOGA 
MESECA U PRODAJI 

Secate se super zgodnog S-Slim 
X340 laptopa koji je MSI nedavno 
predstavio? E, pa, ovaj laptop sa 
Intelovom CULV tehnologijom 
mozete poruciti ukoliko zivite u SAD 
a ukoliko ste zaboravili cena mu je 
oko $ 1,000 dolara a procesor trosi 
samo 5.5 wati a uz njega dobijate i 
Li-polimer bateriju od 4 celije koja 
obezbeduje duzi vek rada. 



SONY WALKMAN E SERIJA 

Sonyjeza ljubitelje klasicnih USB MP3 plejera pripremio novu 
Walkman E seriju. U pitanju su modeli sa 2GB, 4GB i 8GB i svaki 
poseduje kolor LCD displej sa 3 linije koji ce prikazivati samo osnovne 
informacije o muzici koju slusate, FM radio i bateriju koja pruza i do 28 
casova slusanja muzike.Takode svaki model ce mod da menja boje 
maski a u prodaji ce se pojaviti u Japanu sledeceg meseca. 
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ZUNE U PROLECNOM RUHU 



Microsoft je pripremio novu seriju prolecnih dekoracija za vlasnike Zune plejera. Svi radovi 
su uriginalne kreacije umetnika APAK, Caroline Melis, i Linn Olofsdotte i pored dekoracija 
na samoj masci dobijate i ceon korisnicki interfejs u istim motivima. Sva tri noviteta mozete 
nabaviti preko online Zune prodavnice vec sada, a cena je ista kao i za klasican Zune. 





BLUETOOTH 3.0 + HS I Z VAN 1C NO 

Kao sto je bilo i najavljivano Bluetooth SIG polovinom aprila 
predstavio zvanicne specifikacije novog Bluetooth 3.0 + HS 
standarda. Prema najnovijim karakteristikama Bluetooth 3.0 
koristi 802.11 protokol kao i Wi-Fi moduli i poboljsava brzine 
prenosa do cak 24Mbps. Ovakva poboljsanja svakako otvaraju 
citav novi opseg primena Bluetootha u prenosu podataka tako 
da uskoro mozemo ocekivati nove mobilne uredaje sa sjajnim 
karakteristikama. 



ION AUDIO TAILGATER IPOD SISTEM 

Ukoliko trazite pravo pojacalo za vas iPod sa kojim cete plasiti komsiluk, 
za vas je najnoviji Ion Audio Tailgater iPod sistem. Povezuje sa se svim 
generacijama iPoda a moguce je povezati i iPhone i iPod touch plejere. 
Tailgater poseduje i bateriju koja ce obezbediti oko osam sati nezavisnog 
rada a na njega me moguce povezivati i druge instrumente i mikrofon. 


MICROSOT USKORO PREDSTAVLJA WINDOWS MOBILE 6.5 

Prema jos uvek ne potvrdenim informacijama koje stizu sa WinMo bloga, Microsoft 
se sprema da konacno predstavi Windows Mobile 6.5 OS. Prezentacija je zakazana 
za 11. maj na Tech Ed konfeneciji i posetioci ce imati priliku da vide karakteristike 
novog operativnog sistema za mobilne telefone o kojem se prica vec dosta 
vremena. Nakon toga ostaje da vidimo kada ce se i proizvodaci mobilnih telefona 
odluciti da predstave nove modele sa najnovijim Windows Mobile OS-om. 
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Necrovision zabranjen u Australiji 


Pucacina Necrovision, mesavina akcije u toku 
Prvog svetskog rata i rostiljanja sa demonima 
direktno iz pakla, zabranjena je u Australiji. 
Cenzori ove zemlje izgradene na kaznenickoj 
koloniji ocenili su da su efekti previse krvavi 
a upucavanje neprijatelja preterano brutalno 
i samim tim neprikladno, a detalje mozete 
pogledati na http://au.gamespot.com/ 
news/6207872.html. 


Screenshotovi koji potvrduju 
izmenjen vizuelni stil Borderlandsa 


Gearbox je na sajtu www.borderlandsthegame.com izbacio 
nekoliko screenshotova iz njihove pucacine sa rol-plej 
elementima, gde se vidi izmenjeni vizuelni stil u odnosu na 
pocetak razvoja igre, tako da igra sada koristi cell-shaded 
grafiku, iako je i dalje bazirana na Unreal 3 endzinu. Igra izlazi 
31. oktobra za PC i obe konzole. 
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Battlefield Heroes Open Beta najavljena za leto 


Digital Illusions kaze da ce njihova besplatna pucacina sa reklamama 
i podrskom za mikrotransakcije, Battlefield: Heroes, napokon uci 
u otvorenu beta fazu pocetkom ovog leta. Izdavac EA prvobitno 
je najavio da ce igra izaci najkasnije 31. marta. Inace, GameTrailers 
ima nekoliko gejmplej klipova koji pokazuju igranje sa pesadijom i 
koriscenje vozila, i to na www.gametrailers.com/game/battlefield- 
heroes/6325. 


Najavljen Painkiller: Resurrection 


Najavljen je Painkiller: Resurrection, nastavak 
originalnog Painkillera od pre pet godina 
(Painkiller: Overdose je ocigledno iskljucen 
iz"racunanja") koji ce biti izgraden na 
unapredenom originalnom endzinu, sa svim 
modernim efektima kao sto su motion blur i 
preforsirano dinamicko osvetljenje. Igra je za 
sada najavljena samo za PC, i to za poslednji 
kvartal ove godine. 







































Najavljen S.T.A.LK.E.R.: Call of Pripyat 


Sergey Grigorovitch iz GSC Game Worlda javlja da 
ce se na jesen pojaviti druga samostalna"ekspanzija" 
za S.T.A.LK.E.R, zvana "Call of Pripyat". Inace, u 
novembru bi trebalo da izade i"pravi"drugi deo ove 
igre, koji ce nositi podnaslov"Apocalyptic" i na srecu 
nece koristiti X-ray endzin iz prethodnih Stalkera, vec 
Crytekov CryEngine 2. 


Epic radi na editoru 
za MMO igre 


Kako saznajemo od jednog 
zaposlenog u Epicu, 
kineski odeljak ove firme 
radi na novom paketu, 
odnosno editoru koji se 
bazira na Unreal endzinu 
i koji ce biti namenjen 
iskljucivo kreiranju MMO 
igara. Paket nosi naziv 
ATLAS, i uz licencu koja 
obuhvata UnrealEd i 
AtlasEd) mod ce da ga 
kupe svi zainteresovani 
developed. Za sada je 
licencirano vec pet editora, 
ali nije otkriveno o kojim 
developerima se radi. 


Deus Ex 3 se vraca korenima 


NowGamer prenosi neke izjave Jean 
Francoisa Dugasa, vodeceg dizajnera 
Deus Exa 3, koji kaze da ce treci deo ovog 
akcionog rol-plej serijala svim silama 
teziti'Vrednostima" prvog dela. Nivoi 
ce takode biti daleko prostraniji nego u 
drugom delu, a igra izlazi tokom godine 
za PC, PlayStation 3 i Xbox 360. 


Assault on Dark Athena i ogranicenje broja instalacija 


Na Starbreezeovim i Atarijevim forumima pojavile su se zalbe kupaca 
novoizaslog Chronicles of Riddicka, koji kukaju da igra ima sistem aktivacije 
koji dozvoljava samo tri instalacije, nakon cega igra postaje neupotrebljiva. 
Zato su igraci ponovili princip sa Sporeom, dajuci lose ocene novom 
Riddicku na Amazonu, a Atari kaze da sistem aktivacije nije tako restriktivan 
kao sto igraci preuvelicavaju. 
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Odlicna prodaja Left 4 Deada 


Shacknews prenosi da je Valve rekao da je 
prodato preko 2.5 miliona kopija njihove 
hit multiplejer pucacine Left 4 Dead u 
prodavnicama, a ono sto je interesantno je 
da je ukupan broj zasigurno mnogo veci, 
posto Valve ovde nije uracunao prodate 
primerke preko downloada putem 
Steama, jer ove podatke ne otkriva. 


Blizzard kupio prava na 
Redneck Rampage 


IncGamer prenosi da je Blizzard 
kupio prava na pucacinu Redneck 
Rampage iz 1997. godine i oba 
njena nastavka, sto bi mogla biti 
misteriozna peta igra u razvoju o 
kojoj se moglo cuti proteklih nedelja 
na internetu. Redneck Rampage 
radio je Xatrix Entertainment 
(znamo ih po ekspanzijama za 
Call of Duty i Quake 2), koje je 
potom preimenovan u Gray Matter 
Interactive, a 2002. godine kupio ih 
je Activision i spojio saTreyarchom. 


DEAD 


BioShock Z izlazi 
istovremeno za 
sve platforme 


Sajt ComputerAndVideoGames. 
com objavljuje da ce BioShock 
2 izaci istovremeno za PC, Xbox 
360 i PlayStation 3, za razliku od 
prvog dela gde je PS3 izdanje 
dobro okasnilo. Americki Game 
Informer prosle nedelje je 
napravio veliki preview igre, a 
ono sto znamo je da se dvojka 
odigrava deset godina nakon 
prvog dela. 



































Modern Warfare Z zakazan za 10. novembar 


Izasao je prvi trejler za Modern Warfare 2 / "nastavak"Call 
of Dutyja 4, koga razvija Infinity Ward i izdaje Activision. 
Definitivne platforme treba da budu objavljene mada je 
gotovo sigurno da su to PC, PlayStation 3 i Xbox 360, a trejler 
pokazuje da je datum izlaska 10. novembar ove godine. Bacite 
pogled na www.gametrailers.com/player/47179.html. 


Wolfenstein 3D izasao za iPhone 


id Software danas je izbacio rimejk"oca"(ili 
bolje receno"dede") pucacina iz prvog lica, 
Wolfensteina 3D, za Appleov iPhone. Paket 
tezak 9.9 MB kosta 4.99 dolara i sadrzi svih sest 
epizoda iz originalne igre, a postoje dva sistema 
upravljanja - prvi je pipkanje ekrana, dok se 
po drugom igraci krecu pomeranjem telefona 
u vazduhu. Igra se moze kupiti u iTunes App 
Storeu, a ovde se moze procitati"dnevnik"Johna 
Carmacka gde je opisivao proces prebacivanja 
ovog starog naslova na iPhone. 


Gothic 3 community patch 1.7.1 


Izasao je hotfix 1.71 za ranije izasli community 
patch 1.70 za Gothic 3, koji ispravlja neke 
manje probleme koje su igraci uocili tokom 
igranja verzije 1.70. Hotfix zahteva prethodnu 
instalaciju patcha 1.70, a moze se skinuti sa 
nekog od brojnih mirrora na forum.jowood.com/ 
showthread.php?p=2483777 i tezi 129 MB. 
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Ekspanzija za Final Fantasy XI 


Play Online je poceo sa prodajem prve 
ekspanzije "A Crystalline Prophecy"za 
jedanaesti deo Final Fantasyja, kros- 
platformske igre koja je MMO naslov, za 
razliku od ostalih delova ovog serijala. Po 
planovima izdavaca, trebalo bi da se pojave 
jos dve ekspanzije, a izlazak prve poklopio 
se sa aprilskim apdejtom za igru, koji je 
takode doneo novi sadrzaj. 


Najavljen Fallout: New Vegas 


Bethesda je objavila razvoj nove igre 
Fallout: New Vegas, koja nece biti 
ekspanzija za Fallout 3 vec potpuno 
samostalna igra. Na srecu, Bethesda je 
samo izdavac dok se razvojem igre bavi 
Obsidian (znamo ih po Star Wars KotOR-u 
2 i Neverwinter Nightsu 2). Igra bi trebalo 
da izade istovremeno za PC i obe konzole 
negde tokom 2010. godine. 


NCsoft i Paragon Studios 


NCsoft javlja da ce njihov interni 
razvojni studio, koji je preuzeo 
podrsku za City of Heroes od 
Cryptic Studiosa, od sada biti 
poznat kao Paragon Studios. Studio 
ce se pored odrzavanja ovog 
superherojskog MMORPG-a baviti i 
razvojem novih projekata. 


Najavljen Mount&Blade: Warband 


Paradox Interactive najavljuje ekspanziju 
Mount&Blade: Warband za Taleworldovu hack & 
slash stratesko-rolplejasku igru, a YouTube video 
na www.youtube.com/watch?v=K16blpGnd1o 
prikazuje detalje iz ekspanzije videne na Game 
Developer konferenciji 09 prosle nedelje. 
Ekspanzija izlazi krajem leta. 


Ascaron planira Sacred 3 uprkos bankrotu 


lako je Ascaron pred bankrotom, i dalje ne odustaje 
od izdavanja Sacreda 2 za Xbox 360, koji je dostigao 
goldmaster status i poslat na duplikaciju, a pritom i direktor 
Heiko tom Felde kaze da firma jos uvek planira ekspanziju 
za"dvojku"kao i treci deo Sacreda. Zelimo im srecu. 


ureduje: Ivan Todorovic 


































Sacred 2: Fallen Angel patch 2.40 


Ascaron je izbacio novi patch za svoj Sacred 
2: Fallen Angel - udarni novitet u paketu 
2.40 je podrska za PhysX fizicke efekte, a 
implementirano je i nekoliko nagomilanih 
zahteva igracke zajednice. Kompletan spisak 
izmena moze se videti na forum.sacredeng. 
ascaron-net.com/showthread.php?t=58223, a 
download se moze obaviti na www.nzone.com/ 
object/nzone_sacred2_downloads.html. 


"If Software" izbacio je beta verziju 
svoje besplatne igre Doom: Fall of 
Mars, koja nije pucacina iz prvog 
lica kao originalni Doom vec je 
hack&slash rol-plej akcija u Diablo 
stilu, dok okruzenje u potpunosti 
odgovara nivoima videnim u 
prva dva Dooma. Download na 
ifsoftware.net/FOM.htm. 


Dead Rising 2 ce mod da 
prikaze sest hiljada zombija 


PS3.IGN ima izvestaj sa Game Developer 
Conferencea 09 koji kaze da developer 
Blue Castle tvrdi da njihova igra Dead 
Rising 2 moze da prikaze najmanje sest 
hiljada likova na ekranu u multiplejer 
rezimu, sto pored potvrde da ce ovaj 
nastavak imati multiplejer podrsku 
govori i da ce u ovoj igri zaista biti 
moguce"slaganje"gomile zombija. Igra 
izlazi sledece godine za PC i obe konzole. 
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Shadowbane se gasi 


Ubisoft ce, nakon vise od pet godina 
rada, prvog maja ugasiti MMO igru 
Shadowbane, i to mesec dana nakon 
planova o resetu statistika igraca i 
uvodenju novih stvari u igru. Objava 
ukljucuje i detaljno objasnjenje 
fantazijskog lorea Shadowbanea ali 
nema nikakvih objasnjenja zasto se 
igra zapravo gasi, mada je u svetlu 
ekonomske krize jasno da nije pravila 
dovoljan profit. 


Dawn of War II demo na Steamu 


Na Steamu se pojavio single-player demo 
Relicovog Dawn of Wara II, koji je tezak 333 
MB i daje deo kampanje koja je vise nalik 
na akcioni RPG a manje na strategiju, tako 
da ce se svideti, recimo, svima koji su voleli 
kampanju sa Beastmasterom u Frozen 
Throneu. Skinite ga sa store.steampowered, 
com/app/15680. 


Najavljen Max Payne 3 


Firma Rockstar objavljuje da ce 
upravo ona raditi treci deo Max 
Paynea (konkretno, Rockstar 
Vancouver studio), i da ce u 
igri glavni junak biti Payne koji 
je sada u penziji ali i dalje nije 
uspeo da pobegne iz sveta nasilja 
i korupcije. Igra izlazi na zimu za 
PC i obe konzole. 
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r ako proslaviti praznik rada, ako ne igrom? U tom duhu potrazili smo igre koje su se igrale jednog davnog maja i 
podsetili nekih sjajnih naslova, nekih precenjenih, ali i nek ih koji su bili veliko razocarenje. Tesko da maj 1999. 
Lmoze da nosi titulu “velicanstvenih 7” - ali je svakako bio zanimljiv mesec za neke igrace. 

Total Annihilation: Kingdoms 


V 




Total Annihilation je bio iznenadni hit, igra koja se iznenada pojavila i 
izborila za svoje mesto pod RTS suncem. Godinu i po dana kasnije postalo 
je jasno da je u pitanju bilo samo iznenadenje. Iako Kingdoms ima odlicnu 
pricu i cetiri fakcije, sama igrivost ovog naslova nije ni blizu originala. 

Zasto? Grafika nije nista poboljsana, zvuk je uzasan, igra je naglaseno spora, 
mnogo jedinica je potpuno beskorisno, sakupljanje resursa je losije reseno 
nego u vecini RTS naslova... Naravno, bilo je upornih igraca koji su voleli 
Kingdoms, ali ih nije bilo mnogo, a sanse da im se broj poveca danas su 
jako, jako male. 


Worms Armageddon 


Ok. Svaki Worms je super, svaki Worms je igriv, zarazan, zanimljiv, zasluzuje 
samo superlative. Isto vazi i za Armageddon. Jednostavnost igre i kontrolisanja 
crvica, spojena sa mnostvom oruzja i taktickih mogucnosti su jedinstveni u 
svetu igara. Kada se na to doda prelepa 2D grafika i kvalitetna, a simpaticna 
zvucna podloga, jasno je da imamo igru za sva vremena. Ili serijal za sva 
vremena, kada su Wormsi u pitanju. Ko god zeli da se dobro zabavi igrajuci se 
bilo sam, bilo u drustvu, moze to da ucini bilo kada uz bilo koje Wormse. 


R4: Ridge Racer Type 4 




Ah Ridge Racer, jedan od najboljih trkackih serijala prosle decenije, pomalo 
zapostavljen u Srbiji iz prostog razloga sto ga nije bilo na PC-u. Ko je bilo 
kada probao neki RR, zna u cemu je trik - driftovanje u beskraj. Da da, 
postoje i “grip” vozila koja ne power-slideuju kroz svaku krivinu, ali fakat je 
da su drifteri brzi i zabavniji. Jedna od onih igara koje su fanovi igrali dok 
nisu otkljucali i poslednji auto (a ima ih 300). R4 je znacajan zbog jos jedne 
stvari, Namcovog Jogcona - kontrolera koji je imao stilizovan “mini volan” na 
sredini (otprilike na mestu na kom su nesto kasnije analogni stickovi zapoceli 
zivot) i koji je bio dovoljno dobar da se prodaje i bez igre. 
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Might and Magic VII: For Blood and Honor 


Iako su Heroji znatno popularniji od klot Might and Magica, iako 
Might and Magic VII nije tehnicki superioran RPG -naprotiv, iako je 
izasao prebrzo posle sestice, pravi fanovi igara ovog tipa znaju zasto ga 
vole. Odlican sistem igre, mnostvo odluka koje igrac mora da donese, 
a koje uticu na citav svet, neverovatan osecaj slobode i nezamisliv broj 
avantura koje se mogu doziveti od pocetka do kraja igre. Sve u svemu, 
iako definitivno nije igra za sve igrace, cak ni za sve igrace RPG igara, 
M&M7 je igra koju ce mnogi i danas voleti. 


Street Fighter Alpha 3 



i 1 , Najbolji SF naslov za PlayStation je svetlost dana ugledao upravo 1. maja 

(mada neki kazu i 30. aprila...). Iako je PSX pre svega 3D masina, Alpha 
3 izvlaci maksimum iz njegovih 2D mogucnosti i u isto vreme izgleda 
odlicno i radi brzo. Sve ostalo sto je ucinilo ovaj deo Street Fighter 
serijala popularnim na arkadnim masinama je tu. Pre svega, tri potpuno 
razlicita nacina igre (X-ism, A-ism i V-ism), koji zahtevaju posebne 
taktike, stilove, pa na kraju i stanje uma, da bi neko postao majstor. O 
tome da se Alpha 3 igra i danas nema potrebe mnogo pricati. Ako neki 
serijal probija granice dugotrajnosti, to je Street Fighter. 


Heavy Gear II 


Fascinacija ljudi ogromnim robotima nije nista novo, a krajem 20. veka je 
dozivela vrhunac sto se tice PC igraca van Japana. Nakon sto je Activision izdao 
prva dva MechWarriora, prava na taj serijal su pripala Microproseu, pa je bio 
potreban novi takmac. Nakon sto je prvi Heavy Gear prosao uz zevanje publike, 
drugi deo je bio mnogo bolji. Najveca razlika je u tome sto su ovde u pitanju 
robotizovani oklopi, a ne tenkovi, pa je i mobilnost veca. Dakle, za ljubitelje 
brzine i klasicnijih pucacina - Heavy Gear II je dobar izbor. Ipak, ne toliko 
dobar kao sledeca igra. 


MechWarrior 3 



Drugi MechWarrior je bio sjajna igra u svakom pogledu, i malo koje ocekivao da 
ga treci deo dostigne. Srecom, osim ocekivanog peglanja grafike, MechWarrior 3 
uspeva da unapredi serijal i da dokaze da uvek moze bolje. Jednom kada igrac savlada 
sve kontrole i nauci koje su takticke mogucnosti odabranog Mecha, akcija dostize 
vrhunac, a igraci ostaju odusevljeni. Da nije izasao i MechWarrior 4, trojka bi zasluzila 
apsolutne preporuke i danas. Ovako je samo igra koja mora da se nade u kolekciji 
svakog ozbiljnog ljubitelja ogromnih robota. 
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EA Canada/EA Sports 
Izlazi: 30. jun 2009. 

Platforma: PlayStation 3, Xbox 360 
Web: http://fightnight.easports.com/ 



FIGHT NIGHT 
ROUND4 


Do pre samo godinu dana, situacija sa bokserskim igrama 
nije bila nimalo ruzicasta. Novih naslova nije bilo na vidiku, 
a EA je u meduvremenu rasformirao tim zasluzan za Fight 
Night serijal. Upravo zbog toga je informacija da se radi 
na njegovom novom nastavku izazvala neverovatno 




interesovanje, za sta na svu srecu, postoje i dobro 
utemeljeni razlozi. 





autor: Vladimir Dolapcev 



Tyson: The Movie 

Za sve ljubitelje najmladeg svetskog 
sampiona u istoriji teske kategorije, ali 
i fanove boksa uopste, dokumentarni 
film pod ovim nazivom predstavlja 
izuzetno interesantno ostvarenje. U 90 
minuta smestena je celokupna zivotna 
prica podjednako obozavanog i 
omrazenog sportiste, koja daje daleko 
realniju i kompletniju predstavu o 
njegovom liku i delu, cesto sakrivenu 
iza iskrivljene medijske slike. Film 
koji uspeva da nas cinjenicno ubedi 
da u cuvenom mecu sa Evander-om 
Holifield-om (u kojem mu je Tyson 
odgrizao parce usne skoljke) ni izbliza 
nije sve bilo crno-belo, mora da zasluzi 
preporuku. DVD i blu-ray verzije su 
objavljene u trenutku dok citate ovaj 
tekst. 
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K ada se pojavio kao jedna od prvih 
igara za sadasnju generaciju 
konzola, Fight Night Round 
3 je skrenuo paznju na sebe najvise 
zahvaljujuci neverovatnim grafickim 
kvalitetima, makar kada je rec o modelima 
samih boksera. Nazalost, toje bio 
jedan od retkih atributa koji su mogli 
da izazovu nepodeljeno odusevljenje. 
Kontolni sistem je patio od vrlo ozbiljnih 
problema - osim sto je izvodenje bilo 
presporo i robotizovano, mogucnost 
pariranja udaraca gurnula je igru vise ka 
arkadnim vodama. Ne treba zanemariti i 
dva dodatna nedostatka - broj boraca bio 
je znacajno manji nego u Fight Night-u 
2 a karijera neshvatljivo unazadena. 

Ipak, sve ovo je stvar proslosti, iako se na 
prvi pogled cini da neki elementi nisu 
mnogo izmenjeni u ovom nastavku. Na 
primer, u odnosu na Round 3, vizualne 
karakteristike naizgled nisu posebno 
unapredene, sto se vidi po samim 
bokserima koji ne izgledaju mnogo bolje. 
Za to medutim postoji vise opravdanja. 
Prvo, ociglednoje da je mnogo veca 
paznja nego do sada posvecena 
elementima oko ringa, pre svega publici, 
sto bi moglo da znaci da cemo konacno 
imati osecaj da zaista ucestvujemo 
u velikom sportskom spektaklu. 

Takode, frame rate je sa 30 podignut 
na impresivnih 60, pa i ne treba 
komentarisati koliko ce to 
znaciti u praksi. 

Ono na 


sta je takode potrosen veliki deo snage 
Xbox 360 i PlayStation 3 sistema (na 
kojima ce se Round 4 jedino i pojaviti) 
jeste potpuno nov engine za animacije 
i kontakt. Konkretno, to znaci da tela 
boksera vise nisu staticna, vec cete 
u realnom vremenu mod da vidite 
kontrakcije misica prilikom svakog 
pokreta, ali i i znoj koji leti kroz vazduh 
nakon udaraca! Ako se i ova novina moze 
podvesti pod kozmeticki efekat (mada 
nema nikakve sumnje da ce mnogo 
pomod u povecanju realizma), ista 
konstatacija ne vazi za sistem kolizije. 
Naime, u ranijim simulacijama boksa, 
uvek je postojao nevidljivi zid izmedu 
boraca, koji je onemogucavao da im se 
potpuno priblizite, sve zbog toga da 
bi se izbegli problemi sa preklapanjem 
tekstura. Sada je i taj nedostatak resen, 
tako da svojim protivnicima mozete da 
prilazite koliko zelite, sto je posebno bitno 
u slucaju da vodite niskog i agresivnog 
borca, kakavje Mike Tyson! Cinjenica 
da se u igri (konacno) nalazi verovatno 
najtalentovaniji i sigurno najatraktivniji 
bokser kojeg je svet ikada video, jedan 
je od razloga zbog kojih novi 
Fight Night privlaci 
toliku paznju. 

Osnovna 


ideja jeste upravo u tome da koristite 
prednosti svakog borca, tako je nemoguce 
da prosto izgradite jedan stil i zatim ga 
do besvesti primenjujete bez obzira 
koga kontrolisete. Iako jos nije objavljen 
kompletan spisak boksera, sigurno je 
da ce ih biti vise od 40, sto predstavlja 
apsolutni rekord. Medu akterima ce pored 
Tysona i neizbeznog Muhammad-a Ally-ja 
biti i Lennox Lewis, George Foreman, Joe 
Frazier, Tommy Morrison, James Toney, 

Roy Jones Junior, pa cak i Kelly Pavlik, koji 
se nedavno pojavio u konkurentskom 
Prizefighter-u. Nazalost, kako stvari 
stoje, mnogi veliki sampioni iz proslosti i 
sadasnjice bice izostavljeni, ukljucujuci tu 
i bracu Klicko, ali s obzirom na izuzetno 
komplikovan proces licenciranja, mislimo 
daje krajnje neumesno to navoditi kao 
veliku manu. Ipak, cak i taj problem ce 
ovoga puta mod da se ublazi na najbolji 
moguci nacin, zahvaljujuci create a fighter 
opciji koja 






PREVIEW 



dozvoljavati da kreirate boksere (nadamo 
se, vise od nekolicine) i zatim ih ubacite u 
karijerni rezim! Sigurni smo da ce se nakon 
pojavljivanja igre na internetu naci veliki 
broj formula za pravljenje likova koji ce 
makar smanjiti broj borbi protiv generickih 
protivnika. 

Sto se tice same akcije u ringu, ona je 
osmisljena daleko bolje nego do sada. 
Osim sto je pariranje udaraca potpuno 
izbaceno, vise ne postoji svega par 
predefinisanih tacaka u koje mozete da 
ih zadate. Prakticno, celokupna gornja 
polovina tela predstavlja metu, a vrlo je 
moguce da samo blago zakacite protivnika 
ako on krene da uzmice.Takode, u odnosu 
na prethodnike, mnogo manje cete mod 


da se pouzdate u klasicno blokiranje, 
narocito ako je protivnik u boljem stanju 
od vas. Eskivaze se zato cine kao pametnije 
resenje, ne samo zato sto cete na taj nacin 
sacuvati energiju, vec i eventualno stvoriti 
sansu za zadavanje kontra udarca, koji 
moze da grogira protivnika, makar bio i 
sam pocetak meca. 

Kontrolni sistem je modifikovan u smislu 
da vise ne postoji mogucnost napadanja 
preko samih tastera, vec iskljucivo putem 
desnog analognog stick-a, ponekad u 
kombinaciji sa komandama na poledini 
kontrolera. Izmedu rundi, vise necete biti 
u ulozi cutman-a, vec cete imati ponudene 
opcije za obnovu snage, energije ili 
„krpljenje" lica, sto bas i ne deluje kao 


narocito interesantno resenje. Nadajmo 
se makar da ce saveti trenera ovoga puta 
imati upotrebnu vrednost. 

Nazalost, o online rezimu i legacy modu 
(koji u stvari predstavlja karijeru) za sada 
se ne zna prakticno nista, pa samo ostaje 
nada da ce i ovim elementima konacno 
biti posvecena puna paznja. 

I pored toga sto je jos uvek ostalo dosta 
nepoznanica, Fight Night Round 4 
definitivno spada medu igre kojetreba 
ocekivati sa nestrpljenjem. Priznacete, za 
jednu sportsku simulaciju to predstavlja 
zaista veliki kompliment. 
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila? 

Nismo ni mi. 

Ali smo videli na Wikipediji. 


www.tech-industry.com 


wicklow nurney 



Postani junak epske price o ratu u svetu fantazije. 
Sagradi armiju pomocu virtuelnih karti. 

**" Osvajaj i trguj kartama da bi povecao kolekciju 
*** Igraj u timovima od 2, 4 ili 12 igraca. 

— Instant akcija - prizovi jedinice u srce bitke. 

Koristi bozanske mod da bi unistio protivnika. 
~ Zasluzi nagrade i unapredi svoje jedinice 


INTERNET 
KONEKCIJA 
NEOPHODNA 
ZAIGRU 
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Extreme CC je autorizovani Electronic Arts distributer ■ tel: +38111 3809-1H3, 38D9-1HH, 3889-130,3809-230 • www.extremecc.rs 


Wanted: Weapons of Fate 

Mark Millar je prilicno zanimljiv strip autor. Cesto ima velike 
ideje, ali jos cesce mu je zavrsnica stripa nedorecena. 
Wanted jejedno od njegovih dela koje je "celo". Hollywood 
ga je malo iskasapio filmom, a sada je vreme da vidimo 
kakva je igra koja je po filmu radena. 



The Godfather II 

Jos jedan pokusaj da se najpoznatija mafijaska familija 
preseli u svet igara. lako nismo preterano odusevljeni, 
pomak unapred se vidi i Kum Z je sasvim ok igra za one 
koje zanima ta tematika. 



* 





SiSIEm 

SCERJIIIRIUR 


Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu 
igru za sebe, PLAY! magazin promovise i 
sistem ocenjivanja od 1 do 100. Nas sistem 
nije toliko detaljan niti rigorozan jer vecinu 
stvari mozete saznati iz "quick facts" polja, 
pa se tako deli na tri sfere: 


Od 100 do 80 ^ 

"Orange zona" - U IflrcnQ QM | ] 

pitanju su zaista jako ulUllll 

kvalitetne igre koje v- ' 

svakako ne bi trebalo 

da propustite, pa mozda cak i ako niste ljubitelj 
odredenog zanra. 


Od 80 do 60_ 

"Yellow zona" - U 
pitanju su igre koje 

su svojim kvalitetom v — 
"tu negde", i koje 

zaista predstavljaju kvalitetne igre, ali im tali 
"ono nesto", sto bi ih ucinilo zaista kvalitetnim 
naslovima. Ipak, u vecini slucajeva, ne bi trebalo 
da ih propustite. 


Ispod 60 /™\ 

SCEnR 22 

skromnijeg kvaliteta * W* 

i koje bi trebalo da probate samo ako ste 
potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj 
serijala kojem igra pripada. 
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autor: Vladislav Herbut 



THE LAST REMNANT 


Na radost svih fanova kvalitetnog japanskog RPG-a, poznati razvojni studio Square Enix je 
napravio PC verziju igre The Last Remnant, lako ovaj naslov nije dobro prosao na konzolama 
X360 i PS3 zbog brojnih tehnickih problema, loseg framerate-a i neoptimizovanosti same igre, 
PC verzija je mnogo bolja. Skoro svi problemi tehnicke prirode su reseni, vreme ucitavanja je 
osetno smanjeno a i sam gameplay je doziveo par izmena. sisteme. 

G lavni junak Rush je u potrazi predmeta koji su ostaci drevne civilizacije. naravno nalazite u centru svega toga. 

za svojom mladom sestrom ali Ovi predmeti pod se nazivaju Remnant i Ipak necete biti sami vec cete kao pomoc 

vremenom ce ta njegova avantura svaki grad poseduje jedan veliki koji mu imati malu armiju heroja i placenika. 

dostice epske razmere. Politicke intrige sluzi kao zastitnik. S obzirom da su ovi Prica u igri je veoma dobra, bogata video 

izmedu gradova vremenom ce prerasti predmeti jako mocni, ne moze svako da sekvencama koje upotpunjuju dozivljaj, 

u oruzani sukob a pojava nove sile se veze za njih i da ih koristi. Ali Conqueror ali to nije nista cudno ako poznajete rad 

pod vodstvom coveka poznatijeg kao ce to raditi sa neverovatno lakocom sto razvojnog studija Square Enix, poznatog 

Conqueror ce dovesti u pitanje opstanak ce dodatno uzdrmati samopouzdanje po svom serijalu igara Final Fantasy, 

cele zemlje. Cela prica se vrti oko mocnih lordova koji vladaju gradovima. Vi se To znaci da ce igra biti puna preokreta, 

emotivnih momenata i slicnih detalja koji 
cine dobru RPG pricu. 

Sve ovo dosad deluje manje-vise kao 
standardi RPG, ali vec prilikom prve borbe 
shvaticete po cemu je ova igra posebna. 
Borbe su odradene na veoma zanimljiv 
nacin iako ce vam u pocetku delovati 
prilicno konfuzno. O cemu se zapravo 
radi? S obzirom da se sa svim izazovima 
ne soucavate sami vec vodite druzinu koja 
ce u drugom delu igre brojati prilican broj 
clanova, nezgodno bi bilo kada bi svakom 
od njih ponaosob izdavali komande. Zato 
vase likove organizujete u odrede koji se 
nazivaju unije i komande izdajete celoj 
uniji. Borba se odvija na poteze i kada 
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podelite zadatke svim unijama mozete 
uzivati u prelepim animacijama. 

Svaki lik u igri poseduje osnovne osobine 
i posebne vestine nazvane arts, sto je 
zajednicki nazivza borbene vestine i 
magije. Nemate direktnu kontrolu kada 
je u pitanju razvijanje likova vec oni sami 
automatski unapreduju one vestine koje 
koriste u borbi. Vi eventualno mozete da im 
zabranite koriscenje neke od vestine ako 
zelite da se fokusiraju na neke druge. Razlog 
ovakve autonomijeje to sto je maksimalni 
broj clanova vase druzine 50 od kojih 18 
mozete da vodite u borbu. Zamislite kolicinu 
mikromenadzmenta ako biste morali sa 
svakim od njih da se ponaosob zabavljate. 
Ovakvim nacinom izvodenja ubrzan je 
tempo igranja, sto ne znaci da je igra zbog 
toga laksa i da cete je brzo zavrsiti. 


Gradovi su centri svih desavanja. U njima 
mozete obavljati kupovine, regrutovati 
nove placenike u gildama, proveriti koji 
zadaci su aktuelni, unapredivati svoje 
oruzje ili cak napraviti novo i obilaziti 


The Last Remnant 

Za: Nelinearnost. Odlicna grafika. Interesantan 
nacin izvocfenja borbi. Duzina igre. Dobra prica 



Protiv: Sitniji bagovi. Sistem borbe u pocetku 
deluje konfuzno. 

Minimalna konfiguracija: CPU 2 GHz, 1.5 GB 
RAM, VGA nVidia GeForce 8600 sa 256 MB 
Test konfiguracija: Konfiguracija CPU Intel 
Pentium D Dual Core 3.0 GHz, RAM 2 GB 
DDR2, VGA nVidia GeForce 8800GT 512 MB 
DDR3 u rezoluciji 1280x1024 sa maksimalnim 
setovanjima omogucila je Rush-u da uspesno 
pronade sestru 

Kontakt: http://na.square-enix.com/remnant/ 
Cena: oko 30 eura 


□CENR 



PC, Xbox 360, 
PlayStation 3 


krcme u kojima mozete cuti lokalne 
glasine i dobiti neki od sporednih misija. 
Sporedne misije su takode biti jer su 
nagrade cesto dobre a zavrsetkom nekih 
dobijate mogucnost i da regrutujete 
posebno jake placenike. Naravno ove 
misije nisu obavezne ali vam svakako 
mogu olaksati dalji tok igranja pogotovo 
ako se uzme u obzir kvalitet placenika koje 
mozete otkljucati. 

Unapredivanje i pravljenje oruzja je 
takode zanimljiv segment ove igre. Na 
pocetku igre ce vam se pridruziti mali 
robot pod nazivom Mr Diggs, kojem je 
pravo zadovljstvo da obavlja rudarske 
i ostale sakupljacke poslove za vas. Na 
svakoj teritoriji nalazi se par tacaka sa 
resursima na kojima mozete upotrebiti 
ovog malog simpaticnog robota da vam 
prikupi neke sirovine. Ove sirovine se 
kombinuju sa predmetima koje dobijate 
nakon borbi koji su cesto delovi tela 
ubijenih protivnika i iskreno postoji par 
pomalo morbidnih (ko koristi neciju jetru 
u izradi oruzja?!?!). Da biste pravili oruzje 
i pratecu opremu trebaju vam planovi, 
a njih cete nalaziti usput, u kovcezima 
razbacanim po mapi. 


Pored glavnog zadatka mozete se slobodno 
kretati po svetu, otkljucavati nove teritorije, 
raditi sporedne misije i zadatke iz gildi, 
prikupljati resurse ili jednostavno ubijati 
protivnike kako biste podigli borbeni nivo 
druzine, sakupljali predmete i zlato. Ako 
izuzmete glavni cilj igre, moze se red da je 
The Last Remnant prilicno nelinearna igra i 
da imate veliku slobodu. 

The Last Remnant je pravo osvezenje u 
zanru RPG igara na PC-u, zato sto dugo 
nije bilo japanskih RPG-ova za PC, zatim 
zbog interesantnog nacina izvodenja 
borbi, nelinearnosti i dnjenice da ce vam 
biti potrebno nekih 60-70 sati ako zelite 
da zavrsite i sve sporedne misije. U te 
sate nije uracunato farmovanje resursa 
i obavljanje zadataka iz gildi tako da 
cete sigurno kvalitetno potrositi mnogo 
slobodnog vremena. 

Kao i kod vecine konverzija sa konzola na 
PC, i u ovom slucaju je preporucljivo da 
posedujete neki dobar analogni gamepad, 
jer cete se prilicno olaksati upravljanje, 
mada ni kombinacija mis+tastatura 
nisu los izbor. U svakom slucaju topla 
preporuka svim fanovima japanskog RPG, 
pa cak i onima koji to nisu. 
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autor: Viktor VidosavLjevic 



Mesanje raznih zanrova je veoma ambiciozan potez i retko je imao uspesan ishod. Vecina igara 
tog tipa je neslavno zavrsila jer je uvek sve delovalo prilicno nedoradeno. Srecom po nas, u 
ovom slucaju igru potpisuje Electronic Arts i shodno tome imamo velika ocekivanja. 



S rz igre je strategija i na prvi 

pogled se nimalo ne razlikuje od 
vecine danasnjih naslova. Kada 
se malo dublje zagrebe, da se primetiti 
da BattleForge nije bas samo strategija 
u realnom vremenu. Uvodenje sistema 
karata,TCG-a (Trading Card Game), donosi 
potpuno drugaciji pristup. Umesto baraka, 
fabrika i slicnih propratnih gradevina, 
ovde samo postoji par odbrambenih i par 
ofanzivnih gradevina koje stoje igracu 
na raspolaganju, a jedinice se prizivaju 
aktiviranjem karata. Kako bi karta bila 
aktivirana, a jedinice bacene u zar bitke, 
potrebne su dve stvari. Prvo, potrebno je 
kontrolisati dovoljan broj orbova 
one boje koja vam je 
potrebna 
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prizivanje karata, a drugi uslov je da igrac 
ima dovoljno resursa kog dobijamo od 
kula koje sagradimo na nekim od mnogih 
mesta gde se ovaj izvor mod nalazi.Tako 
stecene resurse mozemo upotrebiti i za 
izgradnju novih kula i orbova, a ne samo 
za prizivanje novih jedinica. 

U igri postoje 4 glavna spila: Nature, 
Shadow, Fire, Frost. Svaki od spilova ima 
svoje prednosti i nedostatke, a cilj igraca 
je da napravi sto bolji set karata koji ce 
iskoristiti sve prednosti dekova koje mesa. 
Svako moze napraviti svoj, jedinstven 
spil, a posto nema ogranicenja u broju 
tako kreiranih spilova, lako se dolazi do 


zakljucka da postoji maltene bezbroj 
mogucih kombinacija za pravljanjejednog 
seta karata. Imajuci u vidu vec pomenutu 
cinjenjicu da se karte aktiviraju pomocu 
orbova, nije pametno ukrstati vise od dva 
spila, jer jejako tesko kontrolisati dovoljan 
broj orbova koji su potrebni da bi sve 
jedinice bile iskoriscene. Primera radi, ako 
u svoj tim ubacite najjace i najzahtevnije 
jedinice iz svakog spila, bice jako tesko, da 
ne kazemo neizvodljivo, aktivirati ih sve. 

Ne bi nas ni Al, a kamoli pravi igrac, pustili 
da se razvijemo i zauzmemo toliko orbova 
za sebe kako bi mogli da upotrebimo svu 
tu moc. 












osnovim jedinicama cija zahtevnost ne 
prelazi taj jedan orb i cilj je sto brze sirenje 
i zauzimanje sto veceg broja orbova i 
izvora mod kako bi dobili pristpu jadm i 
mocnijim jedinicama. 

PvE se zasniva na kampanji koja je je 
ostala bez dobre price koja bi privukla 
paznju. Igraci su u ulozi Skylord-a, 
besmrtnih stanovnika ogromne letece 
tvrdave poznatije kao Forge i zadatak im 
je da sidu na tlo i uniste ptetnju (Twilight 
curse) koja se neprestano siri. lako to, 
sto nam se u pri mah prezentuje, deluje 


svakom trenutku, 
jer iako nema 
"Fog of War" 
svako moze 
aktivirati svoje 
karte svuda gde ima 
sopstvenih kopnenih jedinica, 
cak i u sred protivnicke baze. Imajud to 
na umu, svako mora dobro da razmisli 
kako treba trositi resurse, jer cak i male 
kolidne ponekad mogu da spase stvar. 
Igrac uglavnom zapodnje sa jednim 
orbom i par izvora energije. U tom 
trenutku omogucen je pristup samo 


Igra posed uje 
PvE i PvP 


i vidljivje veliki kontrast 
izmedu ta dva moda. U borbi 


protiv drugih igraca, do izrazaja dolaze 
sve one vestine koje pojedinac ima. 
Vestina sastavljanja dobrog spila karata, 
koji moze da se suprotstavi svakoj pretnji, 
brzo zauzimanje dodatnih ekspanzija i 
sirenje mod u cilju aktiviranja sto boljih 
karata i naravno pobede, kreiranje 
dobre strategije u odnosu na protivnika 
i brze reakcije na sve sto se dogada. Ovo 
poslednje se odnosi na snalazljivost u 
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prilicno otaljano i sturo, knjizica koju 
mozemo naci u meniju nam do tancnina 
objasnjava kako se sta izdesavalo i zasto 
smo bas sad mi dosli. Pre mnogo godina, 
bogovi su od glavnog lika napravili 
SkyLorda zbog njegovog ogromnog 
uspeha u borbi sa dzinovima. Nakon 
nekoliko godina, provedenih u prizivanju 
fantasticnih stvorenja, taj heroj mora 
da pomogne covecanstvu jer su bogovi 
zatajili. lakojeto sve lepo opisano, bilo 
bi lepse da su na neki, malo priblizniji 
i primamljivi nacin prezentovali celu 
tu pricu. Ovako ce se nekolicina igraca 
upustiti u citanje, dok ce vecina biti 
zbunjena desavanjima u prici. Misije 
prelazite ili sami, ili u drustvu ostalih 
igraca koji se nalaze sa vama na serveru.Ta 
cinjenica, da ne mozete sami da resavate 
misije, donosi i trunku MMO-a u celu, vec 
dovoljnozamrsenu pricu. Vecina misija 
se igra u vise igraca i svako od njih ima 
svoj zadatak koji mora da odradi kako bi 
ishod misije bio dobar.To pomalo zna da 
iznervira ukoliko se u partiji pojavi igrac 
koji se ne trudi dovoljno ili ne moze da 
nade resenje za odredenu situaciju, a nisu 
retke misije gde samo pojedinac moze da 
zavrsi njemu svojstven zadatak bez kog se 
misija ne moze uspesno privesti kraju. 


Prelazenje PvE misija i pobedivanje 
protivnika u PvP borbama donosi 
pristup specificnim nadogradnjama 
koja se mogu primeniti na pojedinim 
kartama. Neke nadogradnje mogu biti 
malo unapredenje, dok druge mogu 
vasoj slaboj karti mogu udahnuti novi 
zivot. Sistem nadogradnje je prilicno 
koristan i zabavan, ali su nagrade prilicno 
nasumicne, tako da ne treba polagati 
previse nada da cete stalno dobijati 
nadogradnju koja vam je potrebna. Za 
svaku nadogradnju karata potrebno je 



izdvojiti odredenu kolicinu zlatnika ili 
PvP tokena, sto zavisi od toga da li je 
nadogradnja iz PvE misije ili PvP arene. 


Sistem komunikacije u igri je jos jedan 
veliki minus. Sve se svodi na chat koji se 
odvija u malenom non stop spamovanom 
prozoru. Pored svih tih redova teksta, 
sigurno necemo ni primetiti kada nam je 
saigrac poslao neku bitnu poruku. Srecom, 
misije nisu previse komplekse i jedna 
zabodena zastavica na mini mapi ce biti 
dovoljna da vasem saigracu pojasni sta 
da uradi. 


Spil sa vremena na vreme, pored vec 
navedenih unaredenja, mozemo osveziti 
i novim jedinicama koje dobijamo od 
kupovine bilo celog paketa karata ili 
pretrazivanjem aukcija koje su napravili 
drugi igraci. Kupovina se vrsi pomocu 
BFP (BattleForge Points) kojih na pocetku 
igre dobijamo 3000. Svaki buster set 
pojedinacno kosta 250 poena, ali ukoliko 
se kupi ceo tom, koji sadrzi sest dekova, da 
se ustedeti 250 BFP koji mogu dobro da 
dodu u nekim drugim situacijama. Ukoliko 
ne vidite potencijal u nekoj od karata koje 
ste dobili u busteru, mozete ih staviri na 
aukciju i tako povratiti odredenu kolicinu 
BFP. Ukoliko ste vec upoznati sa igrom, 
mozete slobodno preskociti kupovanje 
dodatnih dekova i pocetnih 3000 BFP 
iskoristiti na aukcijama za karte za koje ste 
sigurni da su potrebne u savrsenom spilu. 
Kada potrosite sve poene, bilo na aukcije 
ili na kupovinu dekova, mozete dodati 
jos istih, ali ovoga puta ili uz novcanu 
naknadu (preko sajta ili kupovinom koda 
koji se unosi u igri). 


BattleForge pruza mnogo i sigurno ce naci 
svoje mesto pod suncem, jednostavno 
dobra mesavina koja je jedinstvena, 


BattleForge 

Za: Inovativan gejmplej, odlican PvP 
Proliv: Losa prica 

Minimalna konfiguracija: Pentium 4 na 
1.8GHz, 512MB RAM-a (XP)/ 1GB RAM (Vista), 
256MB graficka kartica sa podrskom za 2.0 
Shader 

Test konfiguracija: AMD 5000+, 4GB RAM, 
ATi Radeon 4850 - radi odlicno na 1440x900. 
Kontakt: www.extremecc.rs 
Cena: 3999 din 


OLENH 


igriva i zanimljiva. Jedini zal ostaje sto 
razvojni tim nije uloziojos malotruda 
da neki segmenti igre budu malo bolji. 
Ovako imamo solidan paket koji ce nam 
doneti dosta zabave, ali koji nam nece biti 
prioritet vec nesto sto cemo igrati kad se 
nade malo slobodnog vremena. 
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Kao sto je dobro poznato, Godfather odnosno Kum, jedan je od najpoznatijih filmova na planeti 
i svakako jedno od najpoznatijih dela Frensisa Forda Kopole. Medutim, koliko je Godfather kao 
film bio originalan, toliko kao video igra nije, pa ne treba da cudi sto prvi deo nije prosao nimalo 
zapazeno. Sta vise, bio je popularniji po tome sto ga je i sam Kopola „napljuvao" nego po tome 
sto je bio alternativa uspesnoj Mafiji. 
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drugom delu igre pokusavate da 
pomognete Don Korleoneu da 
dostigne staze stare slave. To cete 
ciniti sa sacicom svojih saradnika koja ce 
se vremenom siriti i postajati sve veca. 

U prvim trenucima ce vam se ciniti da 
mozete uticati na to kuda se krece ova 
igra tako sto birate razlicite odgovore u 
dijalozima, medutim, kada shvatite da bez 
obzira na sve igra ima jednu rutu kojom 


ide i samo jedan zavrsetak, verovatno 
cete i bez gledanja kliktati po opcijama 
odgovora samo da biste sto brze zavrsili 
dijalog. 

Godfather 2 se u sustini zasniva na 
ubijanju, odbrani od neprijateljskih 
„porodica", ponovnom ubijanju i tako u 
krug. Cini se da je u potpunosti izostao 
element produbljene radnje i osecaja 


da zaista pripadate mafijaskoj porodici 
kojeg je prvi deo igre nekako sa sobom 
cak i uspeo da donese.To takode znaci da 
necete imati preteranu satisfakciju dok 
se penjete uz lestvicu uspeha ka poziciji 
glavnog baje kriminalca, pa ce vam jedina 
razonoda biti sporedne misije koje imaju 
interesantnezadatke i koji predstavljaju 
kratkotrajnu zabavu. 
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Takode, svoje mafijase mozete 
unapredivati kroz svojevrsni RPG sistem 
sto je donekle pohvalna opcija, jer vam 
omogucava da napredujete, da pazljivo 
gradite svoj tim i vodite racuna o tome 
ko ce se„specijalizovati" za koju od uloga 
u„ekipi" ali ce citavtaj napredak biti bez 
pravog testa u„stvarnosti" kada znate 
da cete samo ubijati protivnike iznova i 
iznova, i to kroz tri veca grada u Americi. 

Kada govorimo o negativnim stranama 
igre, ne mozemo a da nepomenemo 
jako losu tehnicku izvedbu, koja se ovde 
razdvaja na dve jasne celine. Na prvom 
mestu, tu je izvodenje u samoj igri, koje 
je katastrofa. Kontrole su lose, likovi ne 


reaguju kako treba i cini se i da vase 
naoruzanje ne reaguje bas kako bi se 
ocekivalo. Pored toga, drugi deo tehnicke 
manjkavosti odnosi se na grafiku, koja 
podseca kao da je iz nekih starijih video 
igara, a ne iz najnovijeg EA hita. Lose 
teksture, mali broj modela, nemastovito 
okruzenje... samo su neki od razloga zbog 
kojih vam se grafika uopste nece dopasti. 

Utehu mozete potraziti u multiplayer 
modovima koji poseduju odredenu 
mastovitost i prilicno su zabavni za 
igranje, posebno ukoliko nadete dobru 
ekipu na internetu. 


The Godfather II 

Za: Zanimljiv RPG sistem, multiplayer modovi 
Protiv: Grafika, zvuk, izvodenje 

Minimalna konfiguracija: Intel Core 2 Duo na 
1,86GHz, 1GB RAM, 3D grafika sa 128MB 
Test konfiguracija: Intel Core 2 Duo 2,2GHz, 
3GB RAM, GeForce 8800GT 
Kontakt: www.extremecc.rs 
Cena: 3499 dinara 


OCENfl I7HI PC, X3G0, P53 
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EA LA/Electronic Arts 

Web: www.commandandconquer.com 


COMMAND & CONQUER 
RED ALERT 3: UPRISING 


Interesantan potez EA-a je ovaj Uprising. Standalone ekspanzija koja se za male (relativno) pare 
moze svuci samo i iskljucivo preko interneta. Sta je cilj ovog poteza? Pogledati kako piraterija 
utice na igre koje se ovako distribuiraju? Smanjiti troskove stampanja necega od cega se 
mnogo i ne ocekuje? Sta god da je u pitanju, nas igrace bi trebalo da zanima samo da li je igra/ 
ekspanzija dobra. Odgovor uopste nije jednostavan. 


K ada se povrsno pogleda, ima tu 
mnogo pluseva. Audio-vizuelno, 
Uprising stoji rame uz rame sa RA3, 
dakle tu problema nema. Duhovite FMV 
sekvence izmedu misija, koje prikazuju 
zgodne devojke i ismevaju B produkciju 
su na mestu. Sulude jedinice, koje niko 
normalan ne bi izmislio su takode tu, a 
kada se zna da Uprising nema multiplayer 
komponentu, jasno je i da su potpuno 
nebalansirane i osmisljene upravo da bi 
se igraci izvlacili iz suludih situacija u koje 
su ubaceni. I tu dolazimo do kljucne stvari 
kada je ovo prosirenje u pitanju. Dizajn 
misija i njihov balans. 


Igra pocinje misijom u kojoj je nemoguce 
pobediti bilo kakvim taktiziranjem i 
vojnom silom. Vazno je provuci se i 
izbegavati protivnike do srecnog kraja. 
Nije prvi put da se misije ovog tipa 
ubacuju u RTS, i ponekad im se desi da 
budu zanimljiva promena u odnosu na 
klasicnu"izgradi bazu-skupi resurse-zgazi 
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protivnika"strukturu, to je cak dobro 
uradeno i kasnije u Uprisingu. Ali ovoga 
puta, misija je veliki promasaj. Situacija 
postaje nesto bolja u kasnijim misijama, 
koje su ponekad i zabavne rame uz 
rame sa osnovnom igrom, ali cesto nisu. 
Zapravo ostaje utisak da ce se Uprising 
zaista dopasti samo igracima koji uzivaju 
u tome da se nadu na rubu poraza, a onda 
u pravom trenutku na pravom mestu 
iskoriste neko deus ex machina resenje. 
Ostali ce pronaci par misija koje su super, 
ali i nekoliko onih koje ce smarati i previse. 

Najsvetliji trenuci su svakako oni u kojima 
igrac vodi Yuriko Omegu, kultni favorit 
igraca jos iz Red Alerta 3. Naoko japanska 
srednjoskolka, ova devojka je zapravo 


smrtonosno telepatsko oruzje koje je 
sposobno da snagom volje unisti sve pred 
sobom . lako vise podsecaju na dungeon 
crawler nego na RTS, ove tri misije su 
vrhunski dozivljaj, i samo zbog njih zaista 
i vredi igrati ovu ekspanziju. Sve ostalo je 
vec videno i sigurno nece privuci ljude koji 
nisu fanovi Red Alert serijala. 

Dakle, ne moze se red da Uprising 
predstavlja pravu ekspanziju, niti 
je obavezan DL. Misije sa Yuriko su 
super i neke jedinice su genijalne, ali 
to jednostavno nije dovoljno. Ovaj 
dodatak, dakle preporucujemo samo 
kolekcionarima i fanovima koje ne zanima 
multiplayer. Sto se ostalih tice, bolje da 
sacekaju neku pravu RA3 ekspanziju. 


Command & Conquer 
Red Alert 3: Uprising 

Za: Grafika, zvuk, humor i akcija su na nivou. 
Yuriko. 

Protiv: : Nema multiplayera. Misije nisu 
ocekivanog kvaliteta. 

Minimalna konfiguracija: Procesor na 
2.2Ghz,lGB RAM, GeForce serije 6/ATI X800 ili 
jaca graficka kartica. 

Test konfiguracija: C2Duo E8600,4GB RAM-a 
i ATI 4870 - igra radi savrseno sa maksimalnim 
detaljima u full HD rezoluciji. 

Kontakt: http://eastore.ea.com/ 

Cena: oko 20 evra 


OCENfl 70 PC 
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Ubisoft Romania/Ubisoft 
Web: www.hawxgame.com 


CLANCY’S 

.W.X. 

Realisticne simulacije letenja odavno su otisle u penziju, sto je 
simbolicno oznacio i sam Microsoft odustajaci od daljeg razvoja 
slavnog Flight Simulatora. Ako od H.A.W.X.-a ocekujete da stvar 
pogura u drugom pravcu, moramo odmah da vas razocaramo 
on je pravljen pre svega za publiku koja je odrasla uz Ace 
Combat i slicna ostvarenja inspirisana Top Gun-om. 


S obzirom da igru potpisuje 

Ubisoft, priznacete da to i nije 
veliko iznenadenje, jer njihova 
ostvarenja u poslednje vreme duboko 
zalaze u casual vode, sto ih u prevodu 
cini prelakim i previse jednostavnim. 
Ipak, H.A.W.X. sasvim lepo izbegava 
mogucnost da ga strpamo u isti kos. 

Bez obzira sto radnja pocinje sredinom 
sledece decenije, ocigledno je da 
Svetska Ekonomska Kriza jos uvek 
drma, o cemu moze da vam posvedoci 
kapetan David Cranshow. Naime, 
njegova vazduhoplovna jedinica 
pri americkim vojnim snagama biva 
rasformirana, nakon cega mu ne 
preostaje nista drugo nego da se 
prebaci u privatni sektor, odnosno u 
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I kompaniju Artemis Global Security, 

I koja vrsi intervencije sirom sveta. Ovo 
I zapravo predstavlja lep izgovor da 
I se misije odvijaju van granica jedne 
I zemlje, pa cak i kontinenta, sto ih bar u 
I vizuelnom smislu cini raznovrsnim. 

1 Kao sto rekosmo, H.A.W.X. je daleko 
1 najlakse uporediti sa dugogodisnjom 
perjanicom u zanru, Ace Combat-om, 
na koga zaista neodoljivo podseca. To 
I se prvo oseti po kontrolnom sistemu, 
koji je dobrim delom preslikan i nudi 
I samo minimalan nivo realizma, sto 
I znaci da necete morati da se borite sa 
I sopstvenim avionom, vec jedino sa 
protivnicima. O upravljackom modelu 
zato nema mnogo da se kaze, a jedina 
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prava novina odnosi se na integraciju 
ERS sistema koji vam omogucava 
da prated prefinisanu putanju na 
nebu, izbegnete projektil ili se nadete 
direktno iza protivnika. Ovaj element 
ocigledno je namenjen casual publici 
jer je neverovatno efikasan, pa je 
dobro sto predstavlja samo opciju, 
koju po nama ne treba preterano 
koristiti. lako sasvim lepo funkcionise 
na svim kontrolerima (ukljucujuci tu i 
dzojstike, odnosno Xbox 360 gamepad 
koji je direktno podrzan), H.A.W.X. ide 
i korak dalje, dozvoljavajuci vam da 
izdajete naredbe putem mikrofona, 
sto radi veoma dobro i predstavlja 
interesantno iskustvo. 


Na svakom zadatku ceka vas zaista 
mnogo posla, jer oni po pravilu 
ukljucuju unistavanje vojnog arsenala 
jedne omanje drzave. Zato i ne cudi 
sto u sukobe mozete da nosite sulud 
broj projektila, pa nema neke realne 
potrebe da posebno vodite racuna 
o njihovoj racionalnoj upotrebi. U 
akciji ce vam pomagati drugi clanovi 
vaseg tima, a njima je moguce izdavati 
jednostavna naredenja, recimo 
da vas stite ili napadaju ciljeve po 
sopstvenom izboru. Misije u sustini 
ne donose nista sto do sada nije 
videno, ali nisu ni dosadne. Razbijanju 
monotonije svakako doprinosi zaista 


fantastican izbor autenticnih letelica, 
medu kojima cete sigurno naci 
svoje favorite. Bez obzira na dobar 
Al wingman-a, igranje kampanje u 
tandemu sa jos 3 igraca predstavlja 
mnogo interesantnije iskustvo, koje bi 
bio veliki greh da ne probate. Nazalost, 
ostatak multiplayer komponente 
nije ni priblizno tako dobar. Podrzan 
je iskljucivo timski deathmatch i to 
za maksimalno osam igraca, tako da 
sumnjamo da cete u njemu provesti 
mnogo vremena. 

Graficka komponenta zaista zasluzuje 
pohvale i predstavlja znacajno 
unapredenje u odnosu na ranija 
izdanja ovog tima. Zahvaljujuci 
satelitskim snimcima visoke 
rezolucije, sve lokacije, ukljucujuci 
i velike americke gradove, deluju 
vrlo realisticno, a jedini nedostatak 
vezan je za muljave teksture koje 
cete primetiti samo pri vrlo niskim 
preletima. Avioni takode izgledaju 
odlicno, pa je steta sto se na njima ne 


vide tragovi ostecenja. Bez obzira na 
svoju natprosecnu lepotu, H.A.W.X. ce 
lepo raditi i na starijim konfiguracijama 
jer jefantasticno optimizovan, dok 
ce vlasnici savremenih kompjutera 
mod da bez straha odvrnu detalje„do 
daske". Zvuk je solidan, mada pomalo 
u drugom planu. 

H.A.W.X. u sustini ne donosi nista ne 
novo, ali predstavlja do sada najbolje 
delo rumunskog razvojnog tima, i 
verovatno najkvalitetniju borbenu 
simulaciju letenja u prethodnih par 
godina, nezavisno od platforme. S 
obzirom na to da se prodaje po vrlo 
prihvatljivoj ceni i da ne poseduje 
nikakvu zastitu od kopiranja, bila bi 
steta da ga zaobidete. 
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Tom Clancy’s H.A.W.X. 

Za: Natprosecno dobra i sjajno optimizovana 
grafika. Odlican izbor aviona. Kampanja za 4 
igraca. 

Protiv: ERSsistem igru cini prelakom. 
Multiplayer je vrlo siromasan. Vrlo slican Ace 
Combatu. 

Minimalna konfiguradja: Intel Pentium IV 2.0 
Ghz, 1 Gb RAM, GeForce FX 5900/Ati 9800 Pro 
Test konfiguradja: Core2Duo 2,4 Ghz, 
8800GT, 3 Gb RAM - odlican frame rate u 
1920x1200 uz4xAA 

Kontakt: www.computerland.rs 
Cena: 2799 dinara 
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WHEELMAN 


Slozicete se, filmovi na kojima je angazovan Vin Diesel 
najcesce predstavljaju sjajnu podlogu za igre, mada je on 
tu cinjenicu do sada iskoristio samo kada je rec o Riddicku. 
Ipak, veliki uspeh Escape from Butcher Bay-a bio je dovoljno 
ohrabrenje za njegov Tigon Studios da kreira Wheelman-a, od 
koga smo zaista imali velika ocekivanja. 
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> Jh i^| no sto svakako nije u prvom planu 
■ Mje prica. Dovoljno je da znate da 
ste u ulozi Milo-a Burik-a, bivseg 
Q CIA agenta koji odlazi u Barselonu, kako 
-5 bi se infiltrirao u 3 lokalne bande, jer je 
~ to jedini nacin da dode do informacija 
l : koje su mu potrebne. Sama ideja da 
2 istovremeno obavljate misije za sve 3 
strane je prilicno blesava a stvar dodatno 
pogorsavaju iskliseizirani dijalozi, koji 
tesko da ce vas zainteresovati, bez obzira 
na solidnu glumu. Ipak, publika kojoj taj 
podatak predstavlja veliki nedostatak, 
svakako nije ciljna grupa ovog ostvarenja. 
Mnogo bitnije je zapravo kako funkcionise 
samo izvodenje, ali nazalost, ni u tom 
najvaznijem segmentu Wheelman nece 
nikoga oduseviti. 


Odluka da se igra smesti u prelepu 
prestonicu Katalonije je pravi potez, i 
dobro dode kao promena od uobicajenog 
okruzenja americkih megapolisa. Povrsina 
grada je prilicno velika i dozvoljava vam 
da po njemu vrsljate do mile volje, ali 
to ne znaci da Wheelman ima strukturu 
nalik na GTA IV. Za razliku od njega, ovde 
je fokus u potpunosti bacen na same 
misije, jer postoji vrlo malo motivatora 
koji bi vas naterali da se vozikate 
unaokolo, sto je prava steta. Alternativu 
glavnim zadacima predstavljaju 
uglavnom zanimljive sporedne aktivnosti 
koje vam donose razna poboljsanja 
performansi, pa ne preporucujemo da 
ih ignorisete. Generalno, veliku vecinu 
poslova cete obavljati za volanom, i 
upravo to predstavlja najbolji element 
ovog ostvarenja. Kontrolni sistem je 
sasvim solidan a misije obicno ukljucuju 
obracun sa velikim brojem protivnika, 
koji su zadnjeni mnogim originalnim 
elementima. Recimo, ako je vase vozilo 
u vrlo losem stanju, tj. samo sto ne 
eksplodira, dovoljno je da se priblizite 
nekom drugom prevoznom sredstvu 
i zatim jednostavnim pritiskom na 
odgovarajud taster skocite na njega, 
nakog cega ce se Milo ubrzo naci za 
upravljacem! Dalje, nalik na Max Payne i 
mnoga druga ostvarenja koja je odavno 
nemoguce pobrojati, i Wheelman ima 
svoje dve varijacije na temu bullet¬ 
time efekta. Vratolomna voznja vam 
omogucava popunjavanje fokus skale, 
koja se osim za turbo pogon moze 


koristiti i za usporavanje vremena. 
Posebno je interesantan Cyclone, koji 
podrazumeva da Milo okrene vozilo 
za 180 stepeni, nakon cega imate par 
sekundi da eliminisete protivnike koji 
su vam bili iza leda.Treca znacajna 
inovacija donosi mogucnost zakucavanja 
u protivnike, putem hit-stick sistema, 
nalik na novije igre iz Madden serijala, 
za sta se angazuje desni analogni 
dzojstik na Xbox 360 kontroleru, sa 
kojim je Wheelman prakticno jedino 
igriv. Nazalost, ovo ostvarenje je jos 
jedno u nizu koje podrzava iskljucivo 
X-input kompatibilne kontrolere, dok 
je upravljanje preko tastature teoretski 
moguce, ali je u praksi vrlo neudobno. 
Nazalost, sve ono sto je dobro kod 
gameplay-a pada u vodu kada se nadete 
na sopstvenim nogama, odnosno u 
misijama koje se mogu opisati kao losa 
pucadna iztreceg lica. Napucavanje sa 
desetinama protivnika koji izviru pravo 
niotkud je vrlo frustrirajuce, s obzirom 
da glavni junak u tim situacijama deluje 
potpuno bespomocno. 

Nekakav cover sistem 
postoji, ali od njega nema 
preterane koristi, izbor oruzja 
je vrlo tanak, a kao vrhunac, 
uopste nemate sposobnost 
skakanja, tako da cete biti 
prinudeni da zaobilazite 
svaki kamicak! Ono sto 
ce vas dotuci svakako je 
nedostatak izazova, jer su 
neprijatelji totalni idioti. lako 
ni za volanom nisu sjajni 
(cesto voze kao da su mrtvi 
pijani), ovde su jos gori, jer su vrlo staticni 
ili ostaju totalno otkriveni, izigravajuci 
glinene golubove. Zbog toga, ovo 
ostvarenje je vrlo tesko igrati u sesijama 
duzim od sat vremena, bez obzira sto 
je za njegovo zavrsavanje dovoljno oko 
8 sati. Nazalost, kada ugledate zavrsnu 
spicu, ne preostaje vam nista drugo neko 
da zaboravite na Wheelman-a, posto za 
ponovno prelazenje ne postoji nikakva 
motivacija, a neshvatljiv je i izostanak 
mulitplayer-a. 


ostvarenjem kalibra Grand Theft Auto IV. 
Jedan od najlepsih gradova Evrope ovde 
je predstavlje vrlo jadno, tako da sve ulice 
lice jedna na drugu, a poboljsanju utiska 
sigurno ne pomazu muljave teksture i 
izgled objekata koji kao da su pravljeni za 
potrebe nekog PlayStation 2 ostvarenja. 

I pored svega toga, Wheelman je veoma 
zahtevan, i na nasoj test konfiguraciji 
cesto je umeo da zastajkuje, pa je 
preporucena minimalna konfiguracija 
samo marketinski trik, narocito jer se 
jedina opcija za podesavanje grafike 
odnosi na izbor rezolucije. 

Pod uslovom da (bas) volitefilmoveVin 
Diesel-a i imate odgovarajucu konfiguraciju 
i kontroler, Wheelman cete i pored velikog 
broja nedostataka mod da svarite, ali 
definitivno necete izgubiti mnogo ni ako 
ga preskocite. Uostalom, ako bas zelite 
da budete u kozi ove akcione zvezde,The 
Chronicles of Riddick: Assault on Dark 
Athena se dni kao mnogo bolji izbor. 


Wheelman 

Za: Nekoliko zaista interesantnih inovacija u 
izvocfenju. Sjajno odabrana lokacija. 

Protiv: : Ispodprosecna grafika. Veoma losa 
optimizacija za PC. TPS misije su ocajne. 
Imbecilan Al. 

Minimalna konfiguracija: Core2Duo 2 Ghz, 2 
Gb RAM, GeForce 7800 ili ekvivalent 

Test konfiguracija: Core2Duo 2,4 Ghz, 
8800GT, 3 Gb RAM - igrivo u 1920x1200, uz 
cesta neprijatna usporenja 
Kontakt: vwwv.wheelmangame.com 



lako koristi Unreal 3 engine koji pokrece 
neke od tehnicki najimpresivnijih igara 
danasnjice, Wheelman izgleda veoma 
lose i uopste ne moze da se poredi sa 
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Universal Studios/GRIN 

Web: www.wantedvideogame.com 

WANTED: 
WEAPONS OF FATE 


Proslogodisnji blokbaster Wanted je medu retkima uz koje nije izasla i istoimena igra, koja 
prema tradiciji daleko posustaje za danasnjim hitovima igracke industrije. Ovakav propust 
Univerzala ocigledno je skrivao nameru da se "hit" igra pojavi tek nakon nekog vremena, sto 
je na kraju izaslo na videlo najavom Weapons of Fate (WoF). Da li je Wanted: WoF upao u klise 
na brzinu sklepanih igara ili se u njemu krije dragulj prekriven prasinom? Odgovor lezi negde 
izmedu, stoga dtajte dalje. 


o 

-M 

ro 


D ogadaji u igri se direktno 

nadovezuju na one u filmu i trebalo 
bi da posluze kao uvod u drugi deo 
Wanted-a, najavljenog za sledecu godinu. 
Nekoliko sati nakon finalnog sukoba u 
sedistu Bratstva, glavnog protagonistu 
Veslija Gibsona iz sna budi vizija ubistva 


zenske osobe. Za istu ce se ispostaviti da je 
njegova majka, sto ce posluziti kao osnova 
za novi krvavi bal u reziji "nekada mekog 
al sada tvrdog" Veslija. U pricu su umesani 
francuski ogranak Bratstva, Veslijevi 
roditelji i brojni prijatelji i neprijatelji iz 
proslosti. lako bi ovoliko elemenata moglo 



da posluzi kao podloga za kvalitetnu 
pricu u svetu Wanted-a, ista je izresetana 
kliseima i vec videnim, a kao slag na tortu 
je i cinjenica da vam jeza prelazakWoF-a 
potrebno najvise pet sati. Cetiri ako samo 
proletite igrom. 


Mozda bi se duzina igre dala opravdati 
njenom dinamikom i potrebom da non 
stop budete u pokretu. Ovo vazi pod 
uslovom da je sama akcija odradena 
kvalitetno, sto u slucaju WoF na prvi 
pogled mozete pomisliti. Sistem 
zaklona, prepucavanja sa neprijateljima i 
smrtonosnim sukobima izbliza a la Gears 
of War deluju odlicno na papiru, ali vec 
posle prvih sat vremena, kada upadnete 
u kolotecinu konstantog ponavljanja 
jednih te istih akcija, shvaticete da igri fali 
izvesna doza originalnosti i svezih ideja. 
Cak ni potezi koje ste videli na filmu, 
poput skidanja metaka u letu ili pucnja sa 
zakrivljenom trajektorijom, ne ulepsavaju 
opsti utisak. Sa promenom lokacije se 
ni na koji nacin ne menja stil igre i uvek 
ce se svesti na isto: skrivati se, iskoristiti 
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neki od tri nacina da se otarasite okolnih 
neprijatelja i nastaviti dalje. Ni borbe 
protiv kraljica na kraju svakog od nivoa 
nisu nista drugacije,jedinotraju malo 
duze. 


Drugo odstupanje od standardnog skrij 
se-ubij-nastavi okusicete svega par puta, 
kada budete branili teritoriju pomocu 
snajpera ili mitraljeza. Sama ideja je 
izvrsna, ali je, kao i u svemu drugome 
vezanom za WoF, podbacila realizacija. 


ko zaista kontrolise situaciju.Poput igre 
macke i misa, samo sa vatrenim oruzjem. 

Sa grafickog aspekta igri ima malo toga da 
se zameri. Efekti u igri su na dosta visokom 
nivou, kao i izgled likova i okruzenja. U 
secanju ce nam definitivno ostati nivo 
koji se odigrava u ponirucem Boingu, 
koji jejedan od najsvetlijih tacaka WoF-a. 
Jedinu zamerku bismo uputili na kvalitet 
animacija odradenih u engine-u igre, 
koji usled prevelikog stepena kompresije 
izgledaju gore nego sama igra. 


Da li je Wanted: WoF upao u klise na brzinu 
sklepanih igara ili se u njemu krije dragulj 
prekriven prasinom? Odgovor lezi negde izmedu... 


U par navrata WoF pokusava da razbije 
monotoniju, prebacujuci akciju u proslost 
u vidu flesbekova, koji kao glavnog aktera 
imaju Veslijevog oca. Nazalost, sama 
mehanika igre se u tim trenucima nece 
promeniti, te poentu flesbekovima vidimo 
jedino u potrebi da se prosiri fabula. 


lako biste vi trebali da kontrolisete svaki 
pedalj povrsine koju branite, ulaskom 
u zaklon gubite pregled teritorije, te 
prilikom ponovnog izlaska mozete samo 
nagadati gde su neprijatelji. S obzirom da 
oni znaju gde ste vi, a vi imate samo par 
sekundi da ih nadete, postavlja se pitanje 



Weapons of Fate je igra koju bismo 
preporucili samo okorelim fanovima i 
onima koji bi da povezu pricu iz oba dela 
Wanted-a. WoF je kratak, repetativan 
i nema poente igrati ga ispocetka. Ne 
pomaze mu ni cinjenica da sadrzi pregrst 
kostima i novih likova koje mozete 
otkljucati. 


Wanted: 

Weapons of Fate 

Za: Brza i eksplozivna akcija. Brojni potezi 
karakteristicni za Wanted svet. Kvalitetna grafika. 
Protiv: Monotona. Kratka i povrsna prica. Akcija 
bez ikakvih inovativnih elemenata. 

Minimalna konfiguradja: Intel Core 2 Duo na 
2,33GHz, 1GB RAM, GeForce 8800 sa 512MB 
RAM ili ATI ekvivalent 

Test konfiguradja: Intel Core 2 Duo na 2GHz, 
2GB RAM, ATI 2400HD, igra je radila na najnizim 
detaljima u rezoluciji 1024x768 
Kontakt: wvwv.wantedvideogame.com 
Cena: oko 35 evra 


OCENR 71 lrc.P53.X3GD 
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Creative Assembly / SEGA 
Web: www.stormrisegame»pom 



STORMRISE 

Razvojni studio Creative Assembly potvrdio je svojom igrom Empire: Total 
War da svaka njihova strategija pomera granice u zanru. Ocigledno je da 
je to njihova marketinska politika, jer su i sa igrom Stormrise isto uradili. 
Doduse ovaj put je u pitanju donja granica. Iskreno, niko ne moze da 
poveruje da razvojni studio koji stoji iza fantasticnog Total War serijala 
moze da napravi takvo smece od igre. 


Stormrise 


Za: Zanimljivo postapokalipticno okruzenje. 
Interesantnejedinice. 

Protiv: Sve ostalo. 

Minimalna konfiguvadja: CPU 2.4 GHz, 2 
GB RAM, VGA nVidia GeForce 8400/ ATI 2400 
sa 128 MB 

Test konfiguradja: Konfiguracija CPU Intel 
Pentium D Dual Core 3.0 GHz, RAM 2 GB 
DDR2, VGA nVidia GeForce 8800GT 512 MB 
DDR3 na rezoluciji 1280x1024 na srednjim 
postavkama nije bas najbolje izlazila na kraj sa 
vecim bitkama 

Konfakt: wvwv.stormrisegame.com 
Cena: oko 35 eura 


OCENH I HHI PC, P53, X3E0 


S tormrise je strategija koja vas 
stavlja u postapokalipticno 
okruzenje. Nakon neuspesnog 
eksperimenta poznatog samo kaoThe 
Event, planeta Zemlja biva izlozena 
konstantnim vatrenim olujama. Jedan 
manji deo covecanstva, koji je sisao 
u podzemlje, u ocajnickom pokusaju 
da prezive smesta se u kriogenetsku 
hibernaciju. Ostatak koji je ostao na 
povrsini evoluira tokom silnih godina 
izlaganja olujama i vremenom postaju 
mocna bica pod nazivom Sai. Ali sada 
se ljudi pod zemljom lagano bude 
iz hibernacije i sukob je neizbezan. 

Vi se nalazite u ulozi komandanta 
Aiden Geary-a koji je voda specijalnih 
jedinica Echelon frakcije (preziveli iz 
podzemlja). 

lako ova postavka deluje prilicno 
interesantno, na red dolazi sama igra, 
koja je daleko od toga. Glavna zasluga 
pripada svakako inventivnom sistemu 
upravljanja jedinica nazvanom Whip 
(eng. Bic) sistem. Ovaj sistem je pravi 
dokaz da ne mora svaka novina da bude 
pozitivna. Prilikom odabira jedinice 
kamera se postavlja u perspektivu te 
jedinice tako da imate bolji pogled na 
sukob. Ako zelite da odaberete neku 
drugu jedinicu, morate da pritisnete i 
drzite desni taster misa, zatim postavite 
kursor na ikonu zeljene jedinice i onda 
pustite taster. Ovaj sistem mozda deluje 
dobro na konzolama usled nedostatka 
misa i tastature, ali na PC-u je to sve 


drugo samo ne dobro. Na samom 
pocetku cete se jos nekako i snaci kada 
vodite par jedinica, ali kada je u pitanju 
veca armija, Whip sistem selekcije se 
pretvara u nocnu moru. Mozda jedina 
pozitivna strana PC verzije je to sto 
mozete dodeliti tastersku precicu 
svakoj jedinici ali to ne pomaze mnogo. 
Pored mucnog sistema upravljanja 
tu je i vestacka inteligencija koja je 
na nivou malo razvijenije kokoske i 
izuzetno los pathfinding zbog kojeg 
ce se vase jedinice zaglavljivati na svim 
mogucim mestima. Ali to nije sve, 
jedinice se cesto zaglave i u sopstvenim 
animacijama, kao na primer kada zelite 
da utvrdite jedinicu Sentinels (pesadija 
sa teskim naoruzanjem), oni ce krenuti 
da postavljaju svoje oruzje, pa ce onda 
odjednom krenuti da ga pakuju nazad 
i tako u krug. Zatim tu je nedostatak 
animacija, pa cete cesto prisustovati 
situacijama u kojima vasi vojnici ginu a 
ne vidite ni od cega a ni kako. Vestacka 
inteligencija je do te mere losa da ako 
postavite snajperistu u zaklon i zadate 
mu metu, on ce verovatno prvo otici 
da se pozdravi i rukuje sa neprijateljem 
pa ce tek onda pokusati da ih ubije. 

Jos jedna nelogicnost je to sto mozete 
grupisati maksimalno tri jedinice ali tada 
vise necete imati uvid u njihovu energiju. 
Grafika u igri je na zadovoljavajucem 
nivou, ali je zato igra i vise nego 
zahtevna, tacnije Stormrise je ocajno 
optimizovan. 


Sama igra je dobro zamisljena, ne 
postoji standardna izgradnja baze, 
vec morate zauzimati odredene tacke 
na mapi na kojima mozete graditi 
odbrambene objekte i rafinerije. 
Naravno nije ih dovoljno samo zauzeti 
vec ih morate i braniti jer ce neprijatelj 
pokusati da ih preuzme. Ovaj sistem 
obecava dobar multiplayer ali s 
obzirom na bagove, losu kontrolu i sve 
ostale negativne strane ove igre, tesko 
da ce ova igra prikupiti dovoljno igraca 
za multiplayer okrsaje. Jedinice u igri 
se dobro zamisljene i mnoge imaju 
dva razlicita rezima napada sto otvara 
dodatne strateske mogucnosti ali 
nazalost sve jeto upakovano u veoma 
los i graficki neoptimizovan engine. 

I na kraju, posle svih navedenih 
negativnih strana ove igre i 
nelogicnosti sa kojim cete se susretati, 
moramo spomenuti i cinjenicu da igra 
zahteva DirectXIO i naravno Windows 
Vista SP1 operativni sistem sto nema 
nikakvog smisla s obzirom na grafiku. 

Ako ste mazohista i sebe naterate da 
igrate kampanju u nadi da cete se 
vremenom navici na komande i da igra 
kasnije postaje bolja, budite sigurni 
da cete se zbog te odluke buditi nocu 
obliveni grascima znoja a jedina misao 
u glavi ce vam biti:"Da li sam 100% 
deinstalirao Stormrise?!" 
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Digital Extremes / Aspyr 
Web: www.darksector.com 


DARK SECTOR 



Proslo je skoro godinu dana otkako se Dark Sector pojavio na konzolama X360 i PS3, ali to ne umanjuje vrednost 
ovog naslova. Hayden Tenno je operativac tajne sluzbe koji na svom zadatku dolazi u kontakt sa mutagenim 
virusom zbog kojeg ce mu se desna ruka pretvoriti u ubojito oruzje. Inace nije sama ruka oruzje vec secivo u obliku 
zvezde koju mozete koristiti kao bumerang. Doduse ova ostrica je mnogo ubojitija od bumeranga. Ali da krenemo 
od pocetka... 


■^fcrva misija vas salje u jedan od ruskih 
L^gulaga (zatvora/logora) gde morate 
HT pronaci odredenu osobu i u slucaju 
kontaminicaije morate je i eliminisati. Ovaj 
nivo predstavlja mali uvod u igru i nacin 
da se naviknete na kontrole. Protivnici 
su prilicno inteligentni, koristice zaklon i 
pokusavace da vas opkole kad god im se 
za to ukaze prilika. Nakon zavrsetka nivoa 
dozivecete bliski susret sa mutantom koji 
ce vam preneti deo svoje infekcije. Otuda i 
cinjenica da vam je samo ruka zarazena. 

lako imate mogucnost da koristite i 
konvencionalno naoruzanje, bumerang 
secivo je i vise nego zabavan nacin za 
eliminaciju protivnika. Kada kasnije 
dobijete mogucnost da delimicno 
upravljate bumerang secivom i nakon 
bacanja, dime je ubijanje protivnika 
dodatno olaksano, moci cete da ih 
eliminisete cak iako su iza zaklona, iza 


ugla ili slicno. Pored toga perspektiva se 
premesta na secivo tako da sva ubistva 
mozete videti izbliza i na usporenom 
snimku. U kombinaciji sa secivom mozete 
koristiti pistolj tako da nije lose da uvek 
imate dovoljno municijeza njega. Kroz 
nivoe cete nailaziti na kutije sa municijom, 
kutije sa novcem i aktovke koje sadrze 
planove za nadogradnju oruzja. Kutije sa 
municijom su dosta ceste ali zato novae i 
planovi su relativno skriveni, sto znaci da 
cete morati da pretrazite nivo pre nego 
sto nastavite dalje. Verovatno se pitate sta 
ce vam novae kada mozete da pokupite 
oruzje od ubijenih protivnika. Pa problem 
je u tome da oruzja vojnika imaju detektor 
na mutageni virus i ako ga detektuju u 
kratkom vremenskom roku ce prestati da 
funkeionisu. S obzirom da oruzje drzite u 
mutiranoj ruci, svako pokupljeno oruzje 
ce ubrzo postati neupotrebljivo. Zato se 
morate osloniti na erno trziste i zbog toga 
vam je neophodan novae. 


Interesantno je i to da vase bumerang 
secivo nije samo oruzje vec ima visestruke 
namene. Na odredenim nivoima imacete 
mogucnost da ga privremeno"napunite" 
elektricitetom, vatrom ili ledom. lako 
vam ovako ojacano oruzje daje nove 
mogudnosti za eliminaciju protivnika, 
njegova funkeija je drugadija, tj. koristicete 
ga za prelazenje specificnih prepreka. 

Vrata sa unistenom elekricnom bravom 
zahtevaju strujni udar, vatru koja vam 
stoji na putu treba ugasiti itd. Nazalost ne 
postoji mnogo varijaeija ovih prepreka 
tako da ce vam njihovo resavanje postati 
rutina i posmatracete ih kao nepotrebnu 
pauzu na vasom ubilackom pohodu. 

Na kraju svakog nivoa morate se boriti 
sa glavnim neprijateljem i slobodno se 
moze reci da su ove borbe jaca strana 
igre. Svaki neprijatelj zahteva potpunu 
drugadiju taktiku sto cini ove borbe veoma 
zanimljivim. 
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Nivoi ce se nizati jedan za drugim, vasa 
secivo ce vremenom postajati jace i dobijati 
nove mogucnosti, ali tokom tih 10-tak sati 
koliko je potrebno da se igra zavrsi necete 
bas pohvatati sve konce kada je prateca 
prica u pitanju. Ok, vodite coveka koji je 
hodajuca masina za ubijanje ali opet ne 
bi bilo lose da postoji neka pozadina i 
objasnjenje dogadaja na koje cete nailaziti. 
Video sekvence izmedu misija su kratke 
i cesto vam nece dati odgovore na sva 
pitanja. Ipak glavni adut ove igre je akcija 
i to prilicno krvava. Igra obiluje gomilom 
scena obezglavljivanja protivnika secivom, 
odsecanja ruku i slicno, a na to treba dodati i 
mogucnost koriscenja seciva u borbi prsa u 
prsa kada u odredenim momentima dobijate 
mogucnost da napravite jedan fatalni zavrsni 
udarac, nakon cega sledi animacija prilicno 
brutalnog ubijanja neprijatelja. S obzirom da 
je izvodenje igre iztreceg lica, Dark Sector 
podrzava sada vec popularnu upotrebu 
zaklona. 


Single player nivoi bi trebali da budu 
odlican uvod u multiplayer ali Dark Sector 
nije bas bogat na tom polju. Ne postoji 
podrska za online multiplayer, vec samo 
igranje preko LAN-a. Postoje dva rezima 
i pet mapa koji podrzavaju 32 igraca 
(za razliku od verzije za konzole gde je 
maksimum bio 10). U rezimu Epidemic, 
dva tima se sukobljavaju i imaju za cilj da 
eliminisu vodu suparnickog tima. Naravno 
voda je Hayden Tenno, tj. glavni junak sa 
svojom mutiranom rukom i bumerang 
secivom, doksu ostali clanovi tima obicni 
vojnici. Rezim Infection stavlja jednog 
igraca u ulogu Hayden-a dok ostali 
preuzimaju uloge obicnih vojnika. Igrac 
koji vodi Hayden-a mora da pobije sto vise 
igraca dok svi ostali moraju njega da ubiju. 

Dark Sector je vise nego solidan naslov koji 
bi sa boljom pricom i jacom multiplayer 
podrskom svakako bio bolje ocenjen. 


Dark Sector 


Za: Bumerang secivo je veoma zabavno 
oruzje. Borbe sa glavnim neprijateljima. Dobro 
izbalansirana igra 

Protiv: Sitniji bagovi. Slaba podrska za 
multiplayer. Siromasna pozadinska prica 

Minimalna konfiguvacija: CPU 2.0 GHz, 1 
GB RAM, VGA nVidia 7600/ ATI Radeon X1600 
sa 128 MB 

Test konfiguracija: Konfiguracija CPU Intel 
Pentium D Dual Core 3.0 GHz, RAM 2 GB DDR2, 
VGA nVidia GeForce 8800GT 512 MB DDR3 
Kontakt: www.darksector.com 
Cena: oko 40 evra 
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Aspyre/Skyfallen 

Web: www.death-track.com 

DEATH TRACK: 
RESURRECTION 

Izgleda da su u poslednje vreme rimejkovi starih igara izuzetno poularni. Tako smo ponovo igrali Prince of Persia, 
Bionic Commando Rearmed i Street Fighter, a lista se svakako ne zavrsava tu. Sada nam dolazi jos jedan biser 
devedesetih - Death Track. Medutim, za razliku od ultra popularnih gore navedenih naslova, Death Track je cak i 
u svoje vreme bio relativno sekundardno ostvarenje. Da autor teksta nije imao srecu da pocetkom devedesetih 
odigra originalni Death Track kao prvu igru ikada odigranoj na svojoj novoj PC 386 masini (koja je zamenila 
preminuli Spectrum ZX) tesko da bi se ona sada nasla povezana sa svojim punih dvadeset godina starijim pretkom. 



D eath Track: Ressurection poput 
originala, predstavlja odlicno 
zamisljenu kombinaciju trke i 
borbe sa protivnicima, koja kao takva 
ne predstavlja nista posebno originalno. 
Ipak Death Track je svojevremeno uveo 
jedan poprilicno novi koncept, kog se i 
Ressurection na srecu pridrzava, a to je 
podjednaka zastupljenost borbe i trke. Sta 
ovo u realnosti znaci? 


Pa, poput svih ostalih simulacija voznji, 
poenta igre je na cilj stici prvi. Medutim, 
taj cilj ne morate nuzno dostici brzinom. 
lako opcija da vozite brzu i laku formulu 
ostaje, mnogo je interesantnije nabudziti 
teski i spori tenk, a zatim skidati protivnike 
jednog po jednog dok ne ostanete sami 
na stazi, i nonsalantno se dosetate do cilja. 
Ovo u principu znaci da cesto mozete 
sasvim da se zaustavite, cak i da vozite u 


suprotnom smeru kako bi dosli nekom 
glave. Ovakav obrt situacije umnogome 
osvezava citav koncept voznje i cini igru 
kudikamo zanimljivijom. 

Nazalost, osim navedene, tesko je pronaci 
jos koju pozitivnu stvar vezanu za ovaj 
naslov. I to je velika steta, posto je od 
slicne bolesti patila i originalna igra. 
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Nekako bi ocekivali da se za dvadeset 
godina dosta toga da ispraviti, ali prosto 
je neverovatno da je ruski razvojni tim 
Skyfallen mislio da je dovoljno samo 
da zadrzi osnovnu premisu, unapredi 
grafiku (i to sa dvadeset godina stare 
na tri godina staru), doda par animacija, 
upropasti dobar deo atmosfere i nazove to 
rimejkom. 

Imao je original sjajnu atmosferu! Bas bi 
vam prokljucala krv kada montirate novi 
lanser raketa, i cekate da ga prvi put vidite 
u akciji. Opravke na kolima su bile skupe 
k'o davo, pa ste morali voditi racuna i o 
stanju u kome prolazite kroz cilj. Bukvalno 
se desavalo da dobijete zelju da u sledecoj 
trci uhvatite i unistite mamlaza zbog kog 
ste u prosloj trci izgubili prvu poziciju. 
Povremeno su se pojavljivali likovi koji 
su vam nudili preko potrebne pare za 
eliminisanje odredenog protivnika; u 
slucaju da na ovakvu ponudu pristanete, 
trka bi dobijala sasvim drugu dimenziju. 
Ressurection je od svega ovoga operisan. 

Ali zato postoje problemi. Za pocetak, 
neverovatno da igra koja je prosto 


stvorena za sjajan model ostecenja na 
kolima, isti skoro uopste da ne poseduje. 
Takode, kontrole su veoma lose, pa je 
pozeljno imati nekakavanalogni kontroler 
za ozbiljnije igranje - Nisaniti i voziti u 
isto vreme je tesko i kada ne morate svu 
energiju usmeriti na borbu sa tastaturom i 
misem. Grafika zapravo i nije toliko losa, ali 
je dizajn automobila nikakav - ni jedan ne 
izgleda posebno atraktivno. Zvucni efekti 
su katastrofalni, a u voznjama je ovo ipak 
bitna stavka. O losem ruskom industrial 
zvuku koji cini muzicku podlogu ne vredi 
ni pricati. Cak je i lokalizacija na engleski 
jeziksumnjiva i polovicna. Sinhronizacija 
ruskog na engleski nije interesantna u 
filmovima; u igrama jos manje. 

Ukratko - to nikako nije to. Secam se, 
svojevremeno je Death Track imao malu 
grupicu odanih fanatika koji su se kleli u 
ovaj naslov, i pored svih njegovih mana. 
Tesko da se Ressurection moze nadati 
tome. Sve je nekako sivo i dosadno. 
Trkanje postoji, ali je krajnje uzasno 
uradeno - fizika skoro i da ne postoji. 
Zapravo, nismo se mogli oteti utisku 
da razvojni tim u zivotu nije odigrao 


ni jednu jedinu voznju. Mozete da 
unapredujete kola i montirate kojekakve 
pucaljke na njih, ali je sama borba krajnje 
neinventivna - ako ocekujete ludnicu, 
eksplozije, plamen i delove automobila 
razbacane na sve strane, ako zelite da 
vidite kako vas preskupi laser raseca 
protivnika na delove, verovatno cete 
morati da sacekate rimejk rimejka. 


Death Track: 
Resurrection 

Za: Dobro izbalansiran odnos izmedju trkanja 
i borbe 

Protiv: Izuzetno los osecaj voznje, nedostatak 
atmosfere 

Minimalna konfiguracija: Pentium 4 na 
2GHz, 512MB RAM-a i NVIDIA 6600 ili ATI 9700 
graficka kartica. 

Test konfiguracija: P4 D820 2.8GHz, 1GB 
DDR2 RAM, GeForce 7600GT, radi savrseno na 
medium-high podesavanjima 
Kontakt: www.death-track.com 
Cena: oko 15 evra 
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SHARK-03 Defences 
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BRITISH MDTDRS INTEGRD WAS THE ONLY 
COMPANY TO REFUSE TO USE THIRD-PARTY 
ADAPTIVE ARMOUR TECHNOLOGY. INSTEAD THEY 
GAMBLED ON NEW COMPOSITE ALLOYS AND 
BOOSTED THE POWER SHIELD GENERATOR. OTHER 
MEANS OF PROTECTION, INCLUDING REINFORCED 
ARMOUR FOR WEAK SPOTS AND POLYMER FIBRE 
WINDSHIELDS, REMAIN VIRTUALLY THE SAME. 

* armour material: Composite alloy 

* Windshield material: polymer fiber 

* Power shield class: b 

* Damage absorption: ad 

* Manufacturer: BRITISH MOTORS INTEGRD 


















REVIEWS 



Tale of Tales 

Web: http://tale-of-tales.com/Th^^th/index.html 

THE PATH 

Avanture. Zanr koji je prvo bio perjanica igara za PC racunare, zatim skoro potpuno nestao, vracao se na mala i 
velika vrata, razocarao, bivao rehabilitovan, a evo, sada pokusava da bude i avangarda, i to tako sto odeva pricu o 
Crvenkapi u novo ruho. I to vrlo uspesno, odmah da razjasnimo. Ali ipak, kao i u svakoj drugoj avangardi, kvalitet ne 
mora nuzno sa sobom da nosi i privlacnost. 
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autor: Viktor Popovic 


B elgijski razvojni tim Tale of Tales 
je poznat po cudnim i tesko 
razumljivim igrama (The Endless 
Forest, The Graveyard), a iThe Path se u 
potpunosti uklapa u njihov opus. Mozda 
se za specifican gejmplej i jedinstveno 
igracko iskustvo koje namThe Path pruza 
moze zahvaliti cinjenici da je Tale of Tales 
u principu indi razvojni tim, i da zbog toga 
ne ovise previse o zeljama izdavaca (koje 
su po prirodi stvari orijentisane samo ka 
stvaranju novca, ne nuzno i kvaliteta), ali 
neka vasto ne brine-The Path nijejedan 
od onih polu-fabrikovanih indi naslova 
koji nude slabo sta pored sjajne ideje. 


Tesko je uopste okarakterisati The Path 
kao avanturu - zapravo, tesko ju je 
okarakterisati i kao cistu igru. Dobro, 
imamo glavni kvest i linearnu podlogu, 
imamo inventar i baratanje sa okolinom, 
tesku pricu koja vodi igraca; sve je tu, 
samo na neki cudan, izvitoperen nacin. 



Da se malo detaljnije pozabavimo 
pricom. Dobro, Crvenkapa je Crvenkapa, 
svi znamo o cemu se tu radi (ili to bar 
pretpostavljamo; ako vam je pojam 


Crvenkape nepoznat, casopisi o igrama 
verovatno nisu ono sto bi trebalo da 
citate), i jedan od nacina da se ova 
stara prica osvezi je, logicno, njeno 
ponovno prepricavanje u nekom drugom 
kontekstu.The Path vas stavlja u ulogu 
moderne Crvenkape, i to ne u obliku 
jedne nevine devojcice vec sest sumnjivih 
sestara koje pred sobom imaju dobro 
poznati zadatak. Na pocetku igre birate 


jednu od njih, ali cete morati zavrsiti igru 
sa svakom da bi ste u potpunosti razumeli 
pricu (ako je uopste ikada i razumete, i 
ako uopste postoji nesto sto moze da se 


razume). Ubrzo cete se naci na ivici sume, 
i tu se pred vas predstavlja prvi problem 
- da li pratiti put, ili setati kroz sumu? Put 
vas vodi direktno do bakine kucice; prated 
ga dolazite kod bake, predajete joj korpu 
i prica se neslavno zavrsava sa velikom 
ruznom porukom failed, koja oznacava 
da niste otkrili poentu price, i da trebate 
pokusati opet. 


Skretanje sa puta je izbor koji morate 
napraviti ako zelite zaista da cujete celu 
pricu, interesantno je sa filozofske tacke 
gledista kako vas igra stavlja u situaciju u 
kojoj u interesu price morate da prekrsite 
jedino uputstvo koje ste dobili na pocetku 
-"stay on the path" Tu se otvara pitanje 
da li se taj put odnosi na put do bake, ili 
ima neki dublji smisao, poput puta koji 
sest devojdca (ili svako od nas, u nekom 
drugom kontekstu) mora pre ili kasnije 
da prede. Neka vas ovakve dileme ne 
odbijaju - jedini nacin da shvatite pun 
potencijal ove igre i da zaista uzivate u 
njoj podrazumeva da zaista ukljucite tu 
sivu mozdanu masu. 

Kada krenete da lutate sumom, shvaticete 
da i ovde zapravo malo sta ima da se 
uradi.Tu i tamo pronalazite neki cudan 
predmet koji mozete da uzmete. Neke 
mozete samo da prokomentarisete, 
poput raspalog automobila, misteriozno 
upaljenog televizora ili stare ruinirane 
kade. Povremeno nailazite na nekoliko 
sablasnih sumskih lokacija - jezera, 
igralista, groblja ili necega slicnog. Vasa 
Crvenkapica ce ponegde imati i komentar, 
koji vam na prvo citanje verovatno nista 
nece znaciti. Da bi ste shvatili poentu 
sume, moracete je detaljno pretraziti 
sa svakom od ponudenih devojcica, 
jer upravo u tome lezi caka. Razlike u 
njihovim komentarima su ono sto vam 
daje osnovu za razumevanje poente cele 
igre. Mlade devojcice, poput Robin ce 
biti zainteresovanije za igraliste ili jezero, 
goticarka Rubi biti zainteresovanija za 
groblje, a najstarija, filozofski nastrojena 
Skarlet ce cesto komentarisati naizgled 
sasvim sekundarne lokacije. 

Koncept vuka je jos interesantniji. Vuk ce 
u klasicnom, zivotinjskom smislu postojati 
samo za neke devojcice. Za druge, vuk 
ce predstavljati neku drugu opasnost, 



The Path poput dobre knjige ili filma ce vam dati 
temu o kojoj mozete dugo da razmisljate i po 
iskljucivanju racunara 
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koju treba izbeci ili se sa njom mudro 
sukobiti. Necemo mnogo pricati o vuku, 
jer rizikujemo da vam spojlujemo pricu, 
ali razmislite o tome sta (i ko) osim vukova 
moze ugroziti zivot mlade dame u periodu 
od devet do devetnaest godina (koliko 
protagonistkinje price imaju) i shvaticete o 
cemu se (izmedu ostalog) ovde radi. 

I konacno, bakina kucica. Za razliku od 
ostatka igre, koji je uraden u standardnom 
3D maniru gde se kamera nalazi iza 
leda junaka, bakinu kucicu posmatrate 


iz prvog lica, i zapravo unutra nemate 
nikakvu posebnu interakciju sa okolinom 
- vise se kao po sini krecete ka bakinoj 
sobi, dok misem mozete pomalo 
pomerati perspektivu. Kucica na neki 
nacin predstavlja kulminaciju price, 
kako pojedinacne price o svakoj od sest 
devojcica, tako i sveobuhvatne price, 
posto svaka devojcica ostavlja svoj trag 
na kucici, koji ce tek na kraju otkriti svoj 
smisao. 

Takode, imajte na umu da bi bilo mudro 


posetiti zvanicni sajt igre i malo se 
upoznati sa devojcicama. Sve one tamo 
imaju svoj sajt i kratku biografiju; ovi 
podaci su neophodni ako zelite dublje da 
udete u celu ovu pricu. 

Mozda je ova recenzija malo cudna i 
nestandardna, ali imajte na umu da ovo 
nije klasicna avantura, i da se o njoj ne 
moze pricati na klasican nacin. The Path 
poput dobre knjige ili filma ce vam dati 
temu o kojoj mozete dugo da razmisljate 
i po iskljucivanju racunara. Naravno, 
sve ovo vazi za one koji nameravaju da 
se udube u ovo ostvarenje i posvete 
mu puno paznje i vremena. Ako zelite 
samo da lupite recku na vasem zidu 
kompletiranih avantura,The Path bolje 
obidite. Ona definitivno nije za svakoga. 
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Phantomery Interactive/The Adventure Coi 
Web: http://sublustrum.ru/eng/index_pft. 


OUTCRY 


Najuocljiviji trend u igrackoj industriji poslednjih godine je sve vece prisustvo 
casual igara. Generalno gledano, dubina price, kao i kompleksnost izvodenja se 
sve vise smanjuju, bez obzira na zanr, omogucavajuci igracima da u kratkom 
periodu vremena "udu" u igru, i dobiju brzu zabavu bez velikog ulaganja 
vremena i energije. Outcry, avantura malo poznatog ruskog razvojnog tima 
Phantomery Interactive predstavlja potpunu suprotnost pomenutom trendu, 
jer u nju morate uloziti relativno mnogo vremena, koncentracije i zivaca da 
biste poceli da uzivate u njenim pravim kvalitetima. 


~ aplet je relativno jednostavan 

.2, - na samom pocetku dobijate 

lo pismo od brata koga niste videli 

~ godinama, sa porukom da sto pre dodete 
J2 do njegovog stana, jer se radi o stvari od 
> izuzetne vaznosti. Najveca mana price, 

^ pored relativno sporog odvijanja radnje 
3 (sto ne mora biti losa stvar per se, ali 
ovde moze zasmetati, jer cesto necete 
videti jasan cilj pred sobom),je potpuno 
odsustvo glavnog junaka. Osim par 
kratkih i trivijalnih informacija o liku koga 
vodite, centralni protagonista igre je nem 


kao Gordon Frimen, ostajuci distanciran u 


odnosu na desavanja koja ga okruzuju do 


kraja igre. Zasto je autorski tim odlucio na 
ovakav potez, ostaje nejasno - tu i tamo 
neki unutrasnji monolog kao reakcija na 
fantasticne stvari koje mu se desavaju 
tokom potrage za nestalim bratom, bi u 
velikoj meri produbile atmosferu igre i 
dodale nov kvalitet prici Outcry-a. 

Izvodenje je iz prvog lica, ali je kretanje 
ograniceno na predefinisane putanje, 
dok se kamera na datim lokacijama moze 
rotirati za 360 stepeni u svim pravcima, 
omogucavajuci igracu potpunu slobodu u 
istrazivanju i interakciji. 




Zagonetkef-'u igrUu uglavnom logicke 
prirode, j Vijiho\ 4 .qajve^f kvalitet lezi u 
kompleksnosti i originalnosti problema, 
sto se posebno odnosi na drugi deo 
igre. U skladu sa pricom sa pocetka 
teskta, igru necete moci da igrate na po 
petnaest minuta, kao ni da pravite duze 
pauze izmezu pokretanja naslova, jer 
cete svet Outcry-a morati da istrazujete 
podrobno, sa punom koncentracijom. 
Vecini igraca se verovatno nece dopasti 
sto ce biti primorani na citanje velikih 
kolicina teksta, sto je neophodno da bi se 
resile odredene zagonetke. Grafika je u 
skladu sa beskompromisnim karakterom 
naslova, mracna, turobna i nedopadljiva, 
uz vrhunski vizuelni dizajn koji predstavlja 
cudnu mesavinu steam-punk-a i art 
dekoa. Medutim, zbog veoma mracne 
atmosfere i sivih tonova igre, u igri postoji 
ozbiljan problem pixel hunting-a, tako da 
se naoruzajte strpljenjem. Zvuk je takode 
na veoma visokom nivou. 


Outcry ce prijati samo staromodnim 
Ijubiteljima zanra, koji su navikli da 
provode sate vezani za monitor, resavajuci 
par komplikovanih problema. Ukoliko ne 
spadate u tu grupu, zaobidite naslov u 
sirokom luku - ionako je ponuda avantura 
na trzistu veca nego u proteklih par 
godina. 


Outcry 

Za: Izazovno, impresivna grafika 

Protiv: Konfuzna prica, odsustvo glavnog lika 

Minimalna konfiguradja: Procesor na 2.0 
GHz, 512 MB RAM, graficka kartica sa 64 MB 
RAM, 2 GB prostora na hard disku 
Test konfiguradja: P4 D820 2.8GHz, 2GB 
RAMa, GeForce 7900GS, odlicno radi na 
maksimalnim podesavanjima 

Kontakt: www.adventurecompanygames.com/ 
tac/outcry/i ndex. ph p 
Cena: oko 20 evra 


OCENR 78 PC 
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Telltale Games/Telltale Games 

Web: www.telltalegames.com/wallaceandgromit 


WALLACE & GROMIT’S GRAND ADVENTURES: 


| www.plav-magazin.com 


FRIGHT OF THE 
BUMBLEBEES 

Dva veoma uspesna serijala Sam&Max-a (kako u komercijalnom, tako i u kvalitativnom pogledu), su dokazali da su 
momci iz Telltale Games-a nasli uspesnu formulu plasiranja avantura. Serviranje igre kroz vise manjih, nezavisnih 
epizoda je sa jedne strane pruzilo dovoljno vremena razvojnom timu da se potpuno posveti svakom nastavku, a 
sa druge strane, igracima je za relativno malo novca pruzilo ceste jednokratne i visokokvalitetne doze cistog "old 
school-a". Na veliku radost Ijubitelja avantura, istu formulu su bivsi lukasovci (razvojni tim su osnovali nezadovoljni 
zaposleni iz Lucas Arts-a posto je kompanija otkazala dalji rad na igri Sam & Max Freelance Police) primenili i na 
cuvenu deciju seriju BBC-ja, Wallace and Gromit. Prica o rasejanom pronalazacu i njegovom inteligentnom psu je 
savrsen podlozak za avanturu, tako da cemo do jula ove godine dobiti jos tri epizode u serijalu Wallace & Gromit's 
Grand Adventures. 




















autor: Vukasin Stijovic 



U igri cete naici na citav niz 

interesantnih i "otkacenih" likova 
(uobicajena stvar za Telltale 
Games), sto ce posebno ceniti Ijubitelji 
i poznavaoci serije. Strukturu naslova 
predstavlja klasicno racvanje problema 
koji ce kulminirati na kraju u obracunu sa 
kraljicom pcela (jedna od najduhovitijih 
scena koje smo imali prilike da vidimo u 
poslednje vreme). Problemi na koje cete 
nailaziti u igri su relativno jednostavni, i 
uglavnom inventarske prirode. Interfejs 
je unekoliko promenjen u odnosu na 
Sam&Max-a, tako da se kretanje odvija 
preko kursora (ili WSAD tastera), dok se 
interakcija i skupljanje predmeta vrsi 
misem. Svi objekti koje mozete iskoristiti 
u igri su vidno obelezeni dm se prede 
misem preko njih, tako da problema 
sa pixel hunting-om nema. U igri cete 
paralelno voditi oba glavna junaka 
(nesto vise Volasa, doduse). Avanturu 
je moguce kompletirati za otprilike 
jedno popodne, sto se moze udniti 
kratkim, ali treba imati u vidu da "Fright 


of the Bumblebees" predstavlja tek prvu 
cetvrtinu igre (naravno, uzimajuci u obzir 
trend skracivanja vremena potrebnog za 
kompletiranje igre). 

Vizuelno, Telltale Games je u potpunosti 
uspeo da prenese veselu, sarenu 
atmosferu serije, koja je inace uradena u 
plastelinu. Zvuk u igri je takode odlican, 
i jedino sto moze zasmetati Ijubiteljima 
serije je odsustvo Pitera Salisa, glumca koji 
u seriji radi sinhronizaciju za Volasa. 

Na kraju, mozemo red da je Telltale Games 
uradio odlican posao sa prvom epizodom 
Wallace & Gromit-a. Sav smek i duhovitost 
popularnog serijala su uspesno preneti 
na monitore, i jedino ostaje dilema koliko 
ce igra biti dopadljiva igracima koji se do 
sada nisu upoznali sa svetom smotanog 
pronalazaca i njegovog vernog pratioca. 
Ipak, mislimo da ce kvalitet koji Fright of 
the Bumblebees nesporno poseduje biti 
dovoljan da privuce kako stare ljubitelje 


serije, tako i igrace koji se prvi put susrecu 
sa simpaticnim duom, tako da nam ostaje 
samo da sacekamo maj ove godine, i 
sledecu epizodu,"The last resort". 


Wallace Si Gromit's 
Grand Adventures: 
Fright of the 
Bumblebees 

Za: Duhovito, jednostavno 
Protiv: Kratko 

Minimalna konfiguradja: Procesor na 2.0 
GHz, 512 MB RAM, graficka kartica sa 64 MB 
RAM, 500 MB prostora na hard disku 

Test konfiguradja: P4 D820 2.8GHz, 2GB 
RAM-a, GeForce 7900GS, odlicno radi na 
maksimalnim podesavanjima 
Kontakt: vwwv.telltalegames.com/ 
wallaceandgromit 

Cena: 34.95 dolara za sve cetiri epizode 
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Realmforge Studios/Kalypso Media 
Web: www.ceville-game.com 

CEVILLE 

U pravoj poplavi avantura ove godine (koja ne moze da se meri sa 
zastupljenoscu popularnijih zanrova na trzistu, ali to bi bilo i deplasirano 
ocekivati), posebno mesto zauzima Ceville, point&click avantura nemackog 
razvojnog tima Realmforge Studios, koja ce ljubitelje avantura podsetiti na 
dane stare slave interaktivnih mozgalica. 


Ceville 

Za: Duhovito, zabavno 
Protiv: Relativno kratko 

Minimalna konfiguracija: Procesor na 1.7 
Ghz, 512MB RAM, graficka kartica sa 256 MB 
Ram-a, 2 GB prostora na hard disku 
Test konfiguracija: P4 D820 2.8GHz, 2GB 
RAM-a, GeForce 7900GS, radi savrseno 
Kontakl: wvwv.ceville-game.com 
Cena: oko 30 evra 


OCENR 
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autor: Vukasin Stijovic 



C eville se odvija u mitskoj zemlji 
Faeryanis kojom vlada pohlepni 
onizi tiranin (momak iz naslova 
igre), koji se na samom startu igre nalazi 
u nevolji, jer njegovo mesto na tronu zeli 
da zauzme Bazilus, kraljeva dojucerasnja 
desna ruka, i glavni negativac u prici. 
Posto ne zeli tako lako da se odrekne 
trona i svih povlastica koje to nosi (pljacke 
svojih podanika, uglavnom), bivsi kralj 
udruzuje snage sa Lili, simpaticnom 
pametnicom, da bi im se kasnije pridruzio 
i Ambrosijus, ne mnogo inteligentni i 
narcisoidni paladin. Ovaj"dobar, los i glup" 
trio iz snova ce se tokom igre zbliziti u 
misiji spasavanja zemlje od zlog tiranina, (i 
vracanja na tron manje zlog tiranina). 

Izvodenje je u tradicionalnom point&click 
maniru avanture iz treceg lica. Zagonetke 
su skoro iskljudvo inventarske prirode 
(uz muzicku mozgalicu sa pocetka igre, 
koja predstavlja neocekivani omaz 
legendarnom Neverhood-u), generalno 


nisu teske, i jedina primedba se moze 
zaputiti dosadnim momentima kada 
skupljate sve i svasta bez ideje zasto 
ste to pokupili ili gde i kada se to moze 
upotrebiti. Ukoliko propustiti neki 
predmet, pritiskom na "space" uvek 
mozete obeleziti sve predmete od znacaja 
na ekranu. Da biste kompletirali odredene 
probleme u igri, moracete da prebacujete 
kontrolu nad likovima koje vodite, sto 
dodajefini sloj raznovrsnosti igrackom 
iskustvu. Igra nije dugacka, sto je nazalost 
cesta boljka avantura u poslednje vreme, 
tako da ce je iskusniji igraci kompletirati za 
desetaksati igranja. 

Svakako najbolji aspekt naslova je 
neprekidna i mozemo red, prefinjena 
duhovitost kao i odlicna atmosfera 
igre. Skoro svaku situaciju ili lika na 
koga naidete tokom igranja, Ceville ce 
prokomentarisati sa karakteristicnom 
dozom potcenjivanja i cinizma, sto uz 
vrhunsku sinhronizaciju pruza potpuni 


ugodaj. Generalno, interakcija izmedu 
likova u igri, kako glavnih tako i sporednih, 
predstavlja glavnu pokretacku snagu 
naslova. Igra se retko oslanja na komediju 
situacije, tako da ukoliko volite engleski 
tip humora (prvo sto nam pada na pamet 
je"Crna guja"), Ceville ce vam biti bas 
po meri. Ono sto moze zasmetati u par 
momenata je prevelika kolidna referenci 
na popularnu kulturu (sto je izgleda jako 
popularno u poslednje vreme). Grafika 
naslova je u potpunosti u skladu sa 
prenaglaseno neozbiljnim tonom igre, sto 
se posebno odnosi na odlican dizajn likova 
i okruzenja. 

Uprkos pojedinim manama, Ceville je 
verovatno najprijatnije iznenadenje ove 
godine kada su avanture u pitanju. Pitka, 
duhovita, i zarazna, Ceville je igra koja 
ce se podjednako dopasti kako starim 
Ijubiteljima avantura, tako i novajlijama u 
zanru. Ne propustite. 
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Leisure Suit Larry: 

Box Office Bust 

Za: Skoro nista 

Protiv: Degradirajuce glupo u svakom pogledu 

Minimalna konfiguvadja: Procesor na 3.2 
GHz, 1GB RAM, graficka kartica 6600/Radeon 
X1800 ili bolja, 6 GB prostora na hard disku 
Test konfiguradja: P4 D820 2.8GHz, 2GB 
RAM-a, GeForce 7900GS, radi savrseno 
Kontakf: wvwv.codemasters.co.uK/ 
games/?pid=347 
Cena: oko 20 evra 


OCENfllia 


Team 17/Codemasters 

Web: www.codemasters.co.uk/games/7picN347 

LEISURE SUIT LARRY: 

BOX OFFICE BUST 

Igre iz Leisure suit Larry serijala spadaju u kultne avanture zlatnog doba 
zanra, i stoje rame uz rame sa ostalim vrhunskim naslovima iz Sierra-ine i 
Lucas Arts-ove kuhinje. Lerijevi dozivljaji su svakako u vrhu najduhovitijih i 
najsarmantnijih igara ikada napravljenih, te je stoga povampirenje fransize 
u ocajnom Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude iz 2006. godine bio hladan 
tus za sve ljubitelje avantura. Da to nije kraj agoniji pokazale su prve 
najave Leisure Suit Larry: Box Office Bust-a, tako da sada imamo retku 
priliku da prisustvujemo redefinisanju termina "zapanjujuce glupa igra". 
Zastoje razvojni tim odlucio da na ovaj nacin unistava kultno ime Leisure 
Suit Larry-ja, ostaje nejasno - tesko da ce to ime ista znaciti omladini sa 
viskom testosterona i manjkom inteligencije kojima je ovo nesretno parce 
softvera namenjeno - mirne duse su mogli da igru nazovu "Boobs, dude!", 
sa istim, ako ne i vecim efektom. 


■ ■ igri se ponovo pojavljuje Larry 

.9, I I Lovage, glavni protagonista 
tn prethodne igre, i necak starog 

5 j= nam znanca, Larrya Laffera. O zapletu igre, 
prici o letnjem poslu glavnog junaka koji 
^ na ujakovom filmskom setu pokusava 
^ da razotkrije koga je konkurentski studio 
5 ubacio kao krticu, pritom izigravajuci 
fatalnog zavodnika, zaista ne treba trositi 
red. Al Lowe, idejni tvorac"originalnih" 
igara kao ni u slucaju LSL: Magna Cum 
Laude nema veze sa Box Office Bust-om 
(stoje ponosno istakao na svom blogu 
-"Thankyou, VU Games, for keeping 
me completely away from this latest 
disaster"). 

Gejmplej, ako se tako uopste moze 
nazvati odvratna mesavina dosadnih 
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mini-igara, kriminalnih problema (nadi 
sve stranice najnovijeg scenarija koje su 
razbacane po studiju) i lose odradenih 
akcionih sekvenci, moze posluziti jedino 
kao primer kako ne treba praviti igre. 
Potpuno odsustvo koncepcije ce vam brzo 


i efikasno ubiti bilo kakvu zelju za daljim 
igranjem, ukoliko ste se nekim cudom 
odlucili da ipak isprobate igru. 

Autorski tim je pokusao da "zadni" igru 
lascivnim dijalozima i provokativnim 
temema, ali je promasio za kilometar, pa 
cete umesto duhovitih komentara (stariji 
igrad se sigurno secaju legendarnih 
replika iz Love for Sail) slusati deplasirano 
vulgarne opaske nesretnog necaka. 
Ukoliko mislite da probate igru radi 
vizuelno eksplicitnog sadrzaja - njega 
nema (i ne treba da ga bude, odmah da 
se razumemo). Ono malo digitalizovane 
golotinje koja je nazalost bila najjad 
adut prosle igre je nestalo, te Box Office 
Bust dobio"mature"rejting zahvaljujud 
poganom recniku i eksplicitnim temama. 

Sve kojima nedostaje neodoljivo 
sarmantna mesavina matorog gubitnika i 
wanna-be zavodnika olicena u jednoj od 
prepoznatljivih ikona igracke industrije, 
mozemo samo da posavetujemo da Box 
Office Bust zaobidu u sto sirem luku. Stare 
igre savrseno rade na novim operativni 
sistemima zahvaljujud raznim DOS 
emulatorima, tako da ukoliko ste se uzeleli 
da vidite pravog majstora u akciji, znate 
sta vam je dniti. 
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SEGA/PlatinumGames 
Web: www.madworldwii.com 


Glavna fora kada je Wii u pitanju je sto igre za ovu konzolu mogu da igraju svi od 5 do 105 godina starosti. Mnogi 
hard-core igraci drze Wii kao drugu igracku platformu, ali zbog sjajnih kontrola cesto zale za nekom ozbiljnijom 
igrom, Priznajemo, Mad World svakako nije ozbiljan, ali jeste druga strana Wii medalje. Umesto veselog sadrzaja 
namenjenog svima, ova igra pruza vlasnicima Wii-a sansu da okuse ekstremno nasilje. Naravno, to znaci da je ovo 
igra samo za odrasle iako su se autori trudili da dodaju finu dozu ironije i humora kako igra ne bi bila proglasena za 
glorifikaciju nasilja. 
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MAD WORLD 









autor: Luka Zlatic 





Za: Ekstremno nasilje. Igra izgleda vise nego 
dobro. Zabavno. 

Protiv: Samo petsati igre. Povremeni problemi 
sa kamerom. 

Kontakt: wvwv.madworldwii.com 
Cena: oko 50 evra 


□LENA 


nacin borbe. Tu su i mini igre, kao sto je 
bacanje protivnika ka ogromnoj meti za 
pikado, ili igranje golfa glavama zombija. 
Kontrolni sistem sasvim odgovara onome 
sto se od igraca trazi, i ako je mozda u 
pocetku kompleksan, vrlo je intuitivan, i 
vec posle nekoliko eliminisanih protivnika 
potpuno cete njime ovIadati.Tome 
pomaze i cinjenica da je prvih par nivoa 
izrazito lako, upravo da bi se igraci srodili 
sa igrom.Vrlo brzo, medutim, tezina skace 
i samo najbolji ce bez nerviranja stici do 
kraja. 


Ako se izuzme par problema sa kamerom i 
to sto je igra jako kratka, ostaje i zakljucak 
da Mad World nije za svakoga. No, ako 
spadate u onu populaciju koja ume da 
prihvati ovu vrstu zabave sa odredenom 
dozom ironije i shvata da je u pitanju 
samo dobro zezanje, ovo je pravi hit. 


Mad World 


N ije nikakvo cudo sto Mad World 
dolazi izJapana. Ova nacijajako 
dobro prihvata nasilje i cesto ga, 
zlobnici bi rekli olako, mesa sa naoko 
nespojivim detaljima, a opet, smatramo 
da to cine mnogo stilizovanije i bolje od, 
rekli bismo, podjednako nasilju kao vidu 
zabave sklonih stanovnika US of A. Ukoliko 
bismo trazili uzore koje su autori ovog 
naslova imali, namece se opsta Animanga 
kultura, kao i reality show serijali. Ali 
sto se tice vizuelnog utiska, jasno je da 
je glavni uzor Sin City Franka Milllera, a 
ni autori ne kriju da obozavaju taj strip 
(a verovatno i film snimljen po njemu). 
Mislimo da u modernom igrackom dobu 
nije videna crno-bela (ako se izuzme par 
detalja u boji) 3D igra i iako ce vas mozda 
screenshotovi naterati da sezapitate 
koliko je to pregledno, nema razloga za 
brigu. Dok akcija tece, sve je vrlo jasno 
vidljivo i igraci ce sigurno uzivati u jednoj 
od vizuelno najimpresivnijih igara za Wii. 
Da kompletan audio-vizuelni ugodaj bude 
vrhunski pobrinuli su se i ljudi zaduzeni za 
zvuk, koji je, zakljucujete - vrhunski. 


Naravno, sve to ne bi bilo dovoljno da 
nam se Mad World dopadne, da prica 
i igrivost nisu na nivou. Srecom, jesu. 
Pricu cemo pojednostaviti, kako bi igraci 


otkrivali detalje sami - igrac je u ulozi 
Jacka, omiljenog takmicara u "Death 
Watch" reality showu. Citav grad u kom se 
igra odvija je u stvari studio, a stanovnici 
su takmicari. Za pet-sest sati koliko igra 
traje, ipak nece sve teci kao po sinama, vec 
ce biti parzanimljivih preokreta.Takode, 
Jack je dovoljno prikazan kao licnost da 
sevidi koliko je dobar anti-heroj u pitanju. 
Definitivno faca za koju ce igraci navijati 
dok igra traje, iako mozda nije neko sa kim 
ce se do kraja poistovetiti. 


Vrlo brzo cete shvatiti da Jack ne treba 
samo da eliminise druge takmicare, vec 
ce se broj bodova koje osvoji uvecavati 
ukoliko koristi okolinu i predmete 
razbacane po njoj za sve brutalnija i 
kreativnija ubistva. Najvise poena cete 
dobiti ako osmislite eliminaciju protivnika 
koja najvise podseca na krvavi pir iz Itchy 
i Scratchy dodatka Simpsonovima. Grad 
je podeljen na zone po kojima se mozete 
potpuno slobodno kretati, a skupljanjem 
dovoljnog broja poena dobijate cast da se 
borite protiv sampiona te oblasti i predete 
u sledecu.Te borbe su upravo ono sto 
ocekujemo od igre ovog tipa, pa za svakog 
"bossa" morate pronaci odgovarajucu foru 
i onda je iskoristiti onoliko puta koliko je 
potrebno, kombinujuci uzto i Slobodan 
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autor: Vladimir Dolapcev 



Konami/Konami 

Web: www.konami.com/castlevania 


CASTLEVANIA: JUDGMENT 


lako se ne moze red da smo u poslednjih nekoliko godina ostali uskraceni za nove nastavke Castlevania serijala, 
dnjenica je da se nijedan od njih nije pojavio na nekoj kucnoj konzoli, vec su svi bili ekskluziva prenosivih platformi 
kao sto su GBA, NDS ili PSP. Jedan od razloga za to je sigurno nemoc razvojnog tima da fransizu uspesno prilagodi 
3D okruzenju, sto su demonstirali kroz nekoliko polupromasaja za Nintendo 64 i PlayStation 2/Xbox. Zbog toga, 
nismo se posebno radovali Judgment-u, a kada je jos otkriveno da on pripada borilackom zanru, bili smo jos vise 
sumnjicavi u njegov kvalitet. 


alik na Mortal Kombat Vs DC 
Universe, i Judgment poseduju 
pricu koja ce vam objasniti kako 
su se na jednom mestu nasli junaci i 
antiheroji iz Castlevania univerzuma, ali 
na nju ne treba obracati posebnu paznju. 
Zapravo, ocigledno je i da Konami misli 
isto, sto se vidi po zavrsnim sekvencama 
koje su predstavljene u tekstualnom 
obliku, uobicajenim na 16-bitnim 


konzolama. Izbor boraca je respektabilan, 
pa se tako na listi nalaze Simon Belmont, 
Drakula, Smrt, Carmilla,Trevor Belmont, 
Sypha Belnades, Maria Renard, Alucard i 
jos nekolicina uglavnom poznatih likova. 

Izvodenje u Judgment-u predstavlja 
nekakav hibrid izmedu standardnog 
gameplay-a Castlevania-e i onoga sto 
nude savremene borilacke igre kao sto su 


Mortal Kombat ili Tekken, pa ga je najlakse 
uporediti sa Powerstone serijalom za 
Dreamcast (ako ga se neko secaj.To 
znaci da mozete potpuno slobodno 
tumarati prilicno prostranim nivoima i 
sakupljati specijalna oruzja i srca, koja su 
vam neophodna za njihovo aktiviranje. 
Broj udaraca koje mozete da izvedete 
je skroman, sto nazalost u dobroj meri 
promovise klasican button mashing. 
Kombo serije se izvode automatski, 
jednostavnim ponavljanjem osnovnog 
napada, a osim Wiimote-a i nunchuka, 
podrzani su i Classic odnosno GameCube 
kontroler koji su ocekivano nesto bolja 
resenja. 

Isto tako, posle malo duzeg igranja 
postajete svesni da balansiranost nije 
jaca strana ovog ostvarenja. Neki potezi 
su vrlo efikasni i njihovo konstantno 
ponavljanje (takozvani spamming) 
predstavlja recept za uspeh, cak i protiv 
zivih protivnika. Ozbiljan problem jesu 
specijalni udarci, koje mozete iskoristiti 
kada se napuni za to predvidena skala. 
Osim sto protivniku oduzimaju stravicno 
veliku kolicinu energije (vise od polovine) 
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QCENR 


Wii 


Castlevania: Judgment 

Za: muzicka podloga, nesto novo za Castlevania 
serijal... 

Protiv: ...ali ne i nesto sto ce vam se 
posebno svideti. Neizbalansirana i previse 
pojednostavljena igra, pozicioniranje kamere, 
dizajn likova 

Kontakt: wvwv.konami.com/castlevania 
Cena: oko 50 evra 


njihovo izvodenje je 
potpuno automatsko 
(aktiviraju se 
pritiskom na jedan 
taster) i moze da 
traje veoma dugo, 
cak i oko 15-tak 
sekundi, kada je rec 
o Maria-i Renard! 
Kao slag na tortu, 
pripremite se i 
za ratovanje sa 
kamerom, koja 
cesto nece zauzeti 
najsretniju poziciju. 

Osim story i arcade 
moda, prisutan je i 
Castle rezim koji se 
sastoji od velikog 
broja nivoa na kojima 
je potrebno ispuniti 
odredene 
ciljeve, 

nalik na ono sto smo 
vidali u Soul Calibur 
serijal u. 

Tehnicke karakteristike igre su solidne, 
ali Judgment sigurno nije ostvarenje 
koja demonstira sta Wii stvarno moze. 

Ono preko cega je dosta tesko preci jeste 
dizajn samih likova, koje je uradio Takeshi 
Obata, poznat po svom angazovanju 
na Death Note-u. Zbog toga, Alucard i 
drustvo deluju kao da dolaze sa stranica 
ove mange, a neki od njih su 
pretrpeli prilicno bizarne 
promene i dovedeni 
su do tacke 


neprepoznatljivosti. Muzicka podloga je 
jedino sto ce razveseliti dugogodisnje 
igrace, s obzirom da je cine mahom 
remiksovane kompozicije iz prethodnih 
nastavaka. 


Judgment je igra koja od starta 
nije obecavala mnogo i nazalost, u 
praksi je dokazala da je bilo razlog 
za pesimizam. Fanovi ce sigurno biti 
razocarani cudnim redizajnom 
likova, ali cak iako vam to nije 
bitno, pojednostavljen i lose 
izbalansiran gameplay ce vas 
sigurno brzo zasititi. 


www.play-magazin.com | 69 






















autor: Vladimir Dolapcev 



PRO EVOLUTION 
SOCCER 2009 


Bez obzira sto je Wii mnogo drugaciji igracki sistem u odnosu na PlayStation 3, Xbox 360 i PC, bilo je potrebno da 
prode previse vremena pre nego sto su veliki izdavaci shvatili da multiplatformski naslovi koji se rade i za njega 
ne smeju da budu samo osakaceni portovi. Iskreni da budemo, uopste nismo ocekivali da ce Pro Evolution Soccer 
2008 biti taj koji ce promeniti stvari u pozitivnom smeru. Umesto da nastavi sa klasicnom prodajom magle i samo 
konvertuje ocajnu next-gen verziju, Konami je napravio ostvarenje kojeje zaista znalo da koristi najveci kvalitet 
Nintendove konzole - njegove upravljacke uredaje. Potpuno svez kontrolni sistem zahtevao je dosta vremena dok 
se ne savlada, ali je nakon perioda privikavanja pruzao zaista mnogo zadovoljstva. Ipak, s obzirom da je bilo rec o 
premijernom izdanju, ostalo je mnogo toga sto je jednostavno moralo da se popravi u sledecem pokusaju. 


J edan od najvecih kvaliteta ove 
verzije igre svakako je cinjenica da 
njen razvojni tim radi samostalno na 
projektu, uz samo neke osnovne smernice 
koje se moraju slediti. O tome govore cak 
i sitni detalji - recimo, potpuno nov intro, 
drugacija organizacija menija (podsecaju 
na PES 4, ako ga se secate) pa i sveza (i 
rekli bismo, manje iritantna) muzicka 
podloga. 


Ono sto vam svakako savetujemo jeste 
da prvo posetite practice mod, cak i 
pod uslovom da ste intenzivno igrali 
prethodnika, jer je nacinjeno dosta 
izmena, posebno kada je rec o igri u 
odbrani koja je nesumnljivo unapredena. 
Kontrolni sistem je i dalje izuzetno 
kompleksan, ali vam daje osecaj slobode 
kakav sigurno niste okusili do sada u 
nijednoj sportskoj simulaciji.To narocito 
vazi za fazu napada, gde mozete detaljno 
da organizujete svoje akcije, upravljajuci 


najvecim delom tima izdavanjem naredbi omogucava da PES 2009 igrate onako 
nalik na RTS, uz mogucnost kombinovanja kako ste navikli na drugim sistemima. 
sa direktnom vodenjem igraca. lako je Slazemo se da to nije ni priblizno tako 

potrebno vise od nekoliko utakmica interesantno, ali je odlicno sto izbor ipak 




dok ne pocnete da koliko-toliko vladate postoji, 
situacijom na terenu, ulozeni trud se 






m 
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CONAMI KONAMI 



Pro Evolution Soccer 
2009 

Za: Poboljsan sjajni Championship Road. Vidljivo 
unapredene kontrole. Al i online mod. Podrska 
za klasicne kontrole. 

Proliv: Grafika je morala biti bolja. Ocajan 
komentar. Problemi sa licencama. Al i dalje vara 
na najvecim nivoima tezine. Igra u odbrani nije 
dovoljno doradena 
Kontakt: www.pesunites.com/ 

Cena: 40 evra 


bolje nego na PC-ju ili sadasnjoj generaciji 
konzola, mada je velika steta sto ste i dalje 
ograniceni samo na pojedinacne meceve. 


Jedini zaista krupniji nedostatak koji 
sprecava PES 2009 da dobije jos visu 
ocenu odnosi se na njegove tehnicke 
karakteristike. Nazalost, iako je Wii hardver 
visestruko snazniji od PlayStation-a 2, 
ova verzija igre koristi njegov umorni 
engine, koji nije cak ni poboljsan za 
potrebe znacajno naprednijeg sistema. 
Razlike u odnosu na prethodno izdanje 
zaista nismo primetili, sto je prava steta. O 
komentatorskom dvojcu vec sve znate,ako 
ste igrali bilo koju drugu verziju PES-a 
- fond red im je vrlo mali, na stranu sto 
jako cesto potpuno pogresno procenjuju 
situaciju na terenu. 


najbolji PES u prethodnih nekoliko godina, 
Cak iako vec imate PES 2008, ovo izdanje 
donosi veliki broj poboljsanja i sigurno 
predstavlja najbolju sportsku simulaciju 
za Wii. 


Nazalost, iako se PES 2009 pojavio dobrano 
nakon zavrsenog zimskog prelaznog 
roka, transferi su vrlo zastareli. Na srecu, 
ingame update koji se pojavio ubrzo nakon 
njegovog objavljivanja to potpuno ispravlja, 
sto ce znati da cene svi koji imaju pristup 
internetu. Naravno, dobar deo timova je 
i dalje izmisljen, sto je ove godine barem 
moguce korigovati, zahvaljujud kvalitetnom 
editoru. Naravno, vec sada se mogu naci 
(delimicno) sredeni option fajlovi, ali 
je proces njihovog prebacivanja na Wii 
poprilicno komplikovan. 


Ipak, to ni izbliza nije razlog da se propusti 
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autor: Nikola Jovanovic 
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K ada je na proslom E3-u GTA: 
Chinatown Wars najavljen 
ekskluzivno za Nintendo DS, setili 
smo se stare Nintendove izjave vezane 
za GTA da "Mario nikada nece pucati 
na prostituke". Na svu srecu (ili zalost?) 
poznati vodoinstalater nije glavni lik, vec 
je Kinez (posle crnaca, Srba i bajkera dosli 
su i oni na red) Huang Lee, sin poginulog 
clana triade, koji krece u potragu za 
ukradenim porodicnim macem i ubicama 
svog oca. Prica nas po ko zna koji put 
vraca u Liberty City, sto u ovom slucaju 
i nije problem jer je grad predstavljen 
dosta drugacije. 


Za razliku od GTA igara za PSP koje su se 
bazirale na verzijama za"velike"konzole, 
Chinatown Wars ima svoj unikatni izgled, 
S obzirom na (ne)mogucnosti NDS 
sistema, grafika je dosta jednostavnija 
ali lepo stilizovana u cell shading 
fazonu sa superdeformisanim likovima 


Rockstar Leeds/Rockstar Games 

Web: www.rockstargames.com/chinatownwars 


GRAND THEFT AUTO 
CHINATOWN WARS 


Serijal koji je svoju slavu gradio ekstremnim nasiljem, "M" oznakama 
i zabranama po mnogim puritanskim zemljama, po prvi put dolazi na 
Nintendov sistem. Kakoje Grand Theft Auto jedna od najvecih ako 
ne i trenutno najveca fransiza u svetu video igara "za odrasle", a 
Nintendo ima potpunu suprutnu reputaciju, ovakav spoj deluje veoma 
neocekivano. Jedina zajednicka stvar koju GTA igre i Nintendova dzepna 
(a i sve ostale konzole) imaju je naravno ogromna prodavanost, tako da 
je razlog za ovu kolaboraciju i nije neka misterija kada pogledate stvari 
sa te strane. 


i automobilima. lako 3D, perspektiva 
je slicnija klasicnim GTA nastavcima 
(pre-GTA3) nego onome na sta smo 
navikli od serijala u poslednje vreme. 
Mehanika igre je za divno cudo na 
nivou serijala i stvarno cete imati osecaj 
da igrate pravi GTA naslov, a ne neki 
pojednostavljeni spinoff. Kao i u svakom 
nastavku, zavrsavacete kljucne misije 
da bi ste nastavili sa pricom ili cete se 
glupirati u sandbox-u, zbog koga je GTA 
i toliko popularan. Osim glavne price 
koja je predstavljena jednostavnim 2D 
animacijama sa tekstom, postoji i dosta 
sporednih misija kao i veoma slozen 
sistem dilovanja droge. Da, dobro ste 
procitali, na svom Nintendo DS-u uz 
Chinatown Wars mozete kroz praksu 
nauciti kako funkcionise zabavni i 
dinamicni svet rasturanja narkotika kroz 
sistem ponude i potraznje. 


Kontrole su lepo rasporedenje i dosta 
precizne, posebno uz automatsko 
nisanjenje i opcionu pomoc prilikom 
voznje. Stylus se koristi ali ne preterano, 
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sto je dobro. Pokretima olovke na ekranu 
bacacete bombe, grebati lutriju, postavljati 
eksplozive u kola, povezivati zice prilikom 
obijanja i slicno. Sve ove akcije su veoma 
zabavne a i nije potrebna neka posebna 
preciznost, tako da ih je moguce odraditi i 
prstima ukoliko vas mrzi da stalno uzimate 
stylus tokom igranja. Umesto mobilnog 
telefona, Huang ce koristiti svoj PDA za 


organizaciju, koji je naravno touch screen, 
sto se savrseno uklapa sa NDS-om. Lak 
pregled mape i brzo kretanje kroz menije 
su prednosti ovog sistema. Multiplayer 
postoji, ima mnogo razlicitih modova ali 
vecina funkcionise samo u lokalu, tako 
da ukoliko nemate drugare sa NDS-om i 
svojom kopijom igre, mozete slobodno da 
zaboravite na njih. 


Sa audio strane, Chinatown Wars je 
takode dosta ogranicen. lako postoje 
radio stanice, muzika je iskljucivo 
instrumentalna a jedini glasovi koje cete 
cuti su oni od pesaka. Ostali efekti nisu 
losi, mada zahvaljujuci veoma zabavnom 
izvodenju i sadrzajima igre posle nekog 
vremena na njih prestajete da obracate 
paznju. 

lako nije tehnicki savrsen, GTA Chinatown 
Wars je definitivno izvukao maksimum iz 
Nintendo DS-a koji nije ni bio zamisljen 
za ostvarenja ovog tipa (ni hardverski a ni 
sadrzajno:)), tako da ukoliko posedujete 
DS a volite GTA, preporuka vam nije ni 
potrebna. Sto se buducnosti GTA na 
Nintendu tice, definitivno bi voleli da 
vidimo neki nastavakili novi naslov u 
slicnom stilu ali na Wii-u, pa cak i ako bi 
Pakistanci bili glavni likovi. 
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Grand Theft Auto: 
Chinatown Wars 


Za: Odlicna grafika za NDS standarde, veoma 

zarazan mod dilovanja 

Protiv: Kao i svaki drugi GTA, posle nekog 

vremena postaje veoma repetativan 

Kontakt: vwwv.rockstargames.com/ 

chinatownwars 

Cena: oko 40 evra 
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OCZ ModXstream 
Pro 400W 

OCZ-ova kompjuterska napajanja oduvek su bila na glasu, kako zbog kvalitetne izrade, tako i zbog 
sasvim korektne cene koja, iako solidno visa od slabijih brendova, opravdava ulozen novae kada se 
pogleda trajanje i kvalitet napajanja. 


S erija modularnih napajanja 
ModXstream poznata nam je i 
od ranije, a ovoga puta na test 
smo dobili model nesto manje snage, 
deklarisan na 400 W, koji ce sasvim dobro 
raditi posao velikom broju vlasnika 
kuenih racunara bez prevelikih potrosaca. 
Zapravo, velika vecina kupaca, obzirom 
na trend smanjenja potrosnje struje svih 
komponenti moze ocekivati potpuno 
zadovoljenje svojih potreba. Cak i u 
kombinaeijama sa nekim trojezgarnim ili 
cetvorojezgarnim procesorima i nekom od 
Radeon grafickih kartica serije4000, Ovaj 
"laki" ModXstream Pro ce raditi posao. 

Modularno napajanje u praksi znaci daleko 
manje muke oko organizaeije kablova 
u kucistu, posto se naponske grane 
za sve ostale potrosace, osim glavnog 
20+4-pinskog dovoda za matienu plocu i 
4-pinskog za procesor, povezuju po potrebi. 
8 -pinski prikljucakza CPU je s razlogom 
izostao, posto bi napajanje deklarisano 
na ovoliku snagu tesko ispratilo potrosnju 
najjacih procesora i drugih pratecih 
komponenti, tako da to ne treba zameriti. 


Dakle, pored glavne naponske grane, 
tu su jos cetiri sestopinska izlaza koja 
se povezuju po potrebi. Konektori 
onemogucavaju pogresno ili"naopako" 
povezivanje tako da sa te strane nema 
brige, a jedan od konektora obojen je u 
erveno, i pridruzeni kabl sa konektorom 
iste boje i PCIe naponskim konektorom 
od 6+2 pina na drugoj strani sluzi za 
napajanje graficke kartice. U pakovanju se, 
pored ovog, nalaze i jos tri kabla za ostale 
konektore. Dva obezbeduju po tri moleksa 
i jedan konektor za flopi disk, dok se na 
trecem nalaze cetiri SATA konektora, a od 
ostalog, u kutiji se dobija jos i strujni kabl i 
cetiri srafa za montiranje. 

Napajanje vec u ruci obecava solidnom 
masom, visestruko vecom od "kineza" 
navodno iste snage, a zavrsna obrada 
veoma je kvalitetna. Napajanje se hladi 
velikim 140-milimetarskim ventilatorom 
koje svojim zvukom nece narusavati mir 
i tisinu u okolini racunara. Model je jos 
opremljen i aktivnom popravkom snage 
(deklarisanom na cak .99), a nosi i "80 
Plus"sertifikat uz deklarisanu efikasnost 


od 82%. Predviden"roktrajanja"iznosi 
najmanje sto hiljada radnih sati. 

Napajanje smo isprobali na masini 
opremljenoj Core 2 Duo E5200 
procesorom overklokovanim na 3.0 GHz, 
P35 plocom, 4 GB DDR2-800 memorije i 
Radeon HD 3850 grafickom karticom. Nije 
bilo problema ni u trenucima najveceg 
opterecenja u zahtevnim igrama, a kako 
su vlasnici ovakvih masina ciljna grupa 
za ovaj model, bez problema mozemo 
preporuciti ModXstream Pro od 400 Wza 
uzi krug razmatranja pri kupovini. Ipak, 
ne treba preterivati, jer su dve grane od 
12 volti deklarisane na 17, odnosno 14 
ampera, pa pri bilo kakvoj nedoumici 
treba konsultovati neki od kalkulatora 
snage, kao sto je onaj na extreme. 
outervision.com/psucalculatorlite. 
jsp. Podsetimo da i proizvodaci iole 
"problematicnih"grafickih kartica na 
svojim kutijama isticu potrebnu snaga za 
rad svojih modela, te tu svakako nece biti 
zabune. 
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TNT d.o.o. 

PREDUZECE ZA PROMETI PRODAJU RACUNARA 

Kolubarska 18, Beograd 
Tel./Fax: 011 308 55 77 


info@tntdoo.rs 

www.tntdoo.rs 


TELIX d.o.o. - uvoznik i distributer 

PREDUZECE ZA RACUNARSKIINZENJERING 

Futoski put 4, Novi Sad 
Tel: 021 489 0 489 Fax: 021 489 0 444 
info@telix.rs 

www.telix.rs 





JMAR FULL-SPEED 

iIJMski mis laserski mis 


XL-740K XL-750BF 


gejmerski laserski mis 
taster za menjanje 6 
nivoa osetljiuost misa 
100-3600 DPI 
3x klik taster 
sistem za podesavanje 
balansa misa uz pomoc 
ugradenih tegova 


- gejmerski laserski mis 

- taster za menjanje 6 
nivoa osetljivosti misa 
600-2500 DPI 

- 3x klik taster 


rezoluciija do 5 megapiksela i 
30 frejmova u sekundi 
- automatsko centriranje slike 
- automatsko podesavanje 
kualiteta slike 


T€UX 


CAHIN6 TASTATURA 0-000 MU 


EST. 1987 


- UeomyumRvrsenje komandi 
. ^J^^^peed, Turbo, Extreme 

- A/Iogucnost brzog premestanja 
funkcija tastera jednim klikom 

Konektori za slusalice i mikrofon 
- Vodootporni dizajn 


HS-IOO 

mikrofon sa zastitom od buke 

- lako pristupacna kontrola 
zvuka i mikrofona na kablu 

- izuzetna udobnost i sjajna 
izolacija od spoljnih zvukovai 


- 2.1 sistem 
- drvena kucista 
magnetski izolovani da ne 
smetaju monitorima ili 
televizorima 




















HARDWARE 



POWER COLOR 
RADEON HD 4890 


Prosle godine mislili smo da ce Radeon HD 4870 biti poslednja AMD-ova single-GPU graficka kartica HD 4000 
generacije. Nije ni bilo razloga za pomisljanje na nove, jace modele, posto je kartica bila dovoljno jaka da "vozi" sve 
sto vam padne na pamet, dok je za one specijalno zahtevne, koji hoce da igraju u full HD ili jos vecoj rezoluciji sa 
bas svim "namunjenim" opcijama, bio rezervisan "dupli" HD 4870 X2. 


Kontakt: AMD, 
www.amd.com 


76 | www.plav-magazin.com 


























































D 


. v r 


S/Jt 


vIiVv^V 


v *a3^ 


t* 


m 


I 

o 

"O 

o 


£= 

ro 





P ocetkom februara pojavila se 
objava da AMD sprema jos jaci 
HD 4890 model, koji je na prvi 
pogled delovao kao overklokovani 
HD 4870. Ipak, kartica nije bazirana 
na istom RV770 cipu, vec se koristi 
revidirani procesor nazvan RV790, 
"obogacen"sa jos par miliona 
tranzistora. Sto se tice funkcionalnosti, 
ona je ostala na istom nivou, a cip 
je proizveden u 55-nanometarskom 
tehnoloskom procesu, bas kao i 
prethodnici. Kartica se nedavno najzad 
i pojavila, a mi smo na test dobili 
Power Color-ov model, koji izgleda 
isto kao i AMD-ov, odnosno Sapphire- 
ov referentni primerak. Dakle, veliki 
dvoslotni (i dalje bucni) kuler nalik 
onom na HD 4870, dva DVI izlaza i 
S-Video konektor, uz HDMI adapter 
za povezivanje na televizore. Zbog 
kulera koji zauzima i susedni slot, 
drugi pozadinski panel je iskoriscen 
za izduvavanje toplote, dok je od 
napajanja potrebno povezati dva 
naponska PCI-e konektora, umesto 
jednog osmopinskog i jednog 
sestopinskog na 4870. Mogucnost 
povezivanja u CrossFireX sisteme se 
podrazumeva. 

Frekvencije su, kao sto smo rekli, 
nesto vise u odnosu na HD 4870. 
Graficki procesor radi na 850 MHz, 
nezanemarljivih 100 MHz vise nego 
kod prethodnika, dok obaveznih 
gigabajt GDDR5 memorije kuca na 
975 MHz (efektivno 3900), gde je na 
slabijeirTbratiTona radila na 900 MHz 
(efektivno 3600). Magistrate je ostala 
256-bitna, a potrosnja struje nesto je 
manja iTpraznom hodu"(60 naspram 
90 W na HD 4870), ali u punom 
opterecenju dobacuje do 190 W, dokje 


prethodnikvukao maksimalno 160W. 
Stream procesora ima 800 (uporedivo 
sa 160 kod nVidie), 40 jedinica za 
mapiranje tekstura i 16 rendering 
output jedinica. Veza sa plocom je, 
naravno, PCI Express 2.0 xl 6, a tu je 
isti PowerPlay 2 power menadzment, 
Unified Video dekoder u verziji 2 
koji radi hardversko dekodiranje HD 
videa, kao i podrska za ATI Stream 
tehnologiju pomocu koje se ove kartice 
mogu iskoristiti za daleko ozbiljnije 
poslove umesto igranja (u aktuelnoj 
fazi rezultati nisu tako sjajni, ali je sav 
potreban hardver tu, pa ostaje samo da 
se odgovarajuci softver"ispegla"). 

Ono sto smo prvo uocili, a sto postaje 
vec hronican problem sa novim jakim 
karticama, je prosto to sto su previse 
jake za ostatak hardvera dostupnog 
"smrtnicima". Ako nemate adekvatno 
jak (i skup) ostali hardver koji ce to 
ispratiti, nema smisla ni razmisljati o 
nadogradnji. Prosto, svejace kartice 
u pratnji procesora koji se racunaju 
u neki mainstream, a narocito na 
fabrickim frekvencijama/'bacaju" 
rezultate zanemarljivih razlika, koje 
ni slucajno ne mogu da opravdaju 
razlike u ceni izmedu samih kartica 
koje se porede. Ako pretpostavimo da 
ste obezbedili sto jaci cetvorojezgarni 
procesor kome ste dodatno"izvadili 
dusu"(u megahercima), najmanje4 
GB memorije i veeeliki HD monitor, 
onda cete uociti odredeni napredak 
koji se procentualno najcesce krece u 
razlici u frekvencijama izmedu ovog 
i prethodnog AMD-ovog najjaceg 
single-GPU modela. HD 4890 bez 
problema"vari"igre u full HD rezoluciji 
sa umeksavanjem ivica i anizotropnim 
filtriranjem doteranim do maksimuma, 


a gledajuci trendove u igrackoj 
industriji, ostace upotrebljiva jos dugo 
vremena. 

Na kraju se postavlja pitanje isplativosti. 
Ne shvatite nas pogresno, HD 4890 
je sjajna kartica koja je jedno od 
najboljih resenja za sve koji ne zele da 
kupuju dual-GPU modele i razmisljaju 
da li postoji CrossFire ili SLI profil za 
njihovu omiljenu igru, niti da se brinu 
o"stutteringu"i kratkim trzajima u 
frejmrejtu koje se, zbog problema 
sa spomenutim multi-GPU radom, 
mogu uociti u nekim igrama. Sa 
druge strane, ako posedujete neku od 
dosadasnjih najjacih kartica, apgrejd 
nema smisla. Cak i ako u masini imate 
nesto sto nije top-of-the-pops ali 
bez problema gura igre u nativnoj 
rezoluciji vaseg monitora, ni tu ne 
treba previse razmisljati o apgrejdu 
osim ako u paketu ne kupujete i full 
HD monitor. Jasno je da je trziste jedne 
ovakve kartice prilicno ograniceno. 

Ako ne znate sta cete s novcem i 
planirate sastavljenje jake masine 
(jake u svim segmentima, ne samo 
u grafickim performansama), HD 
4890 je pravi model za razmatranje. 
Osim bucnog kulera, koji se moze 
sanirati postavljanjem kucista na pod 
ili igranjem sa ventilatorom pomocu 
prateceg softvera, drugih konkretnih 
mana nema. Odlicno reseni prenos 
slike i zvuka preko istog HD kabla (kao 
i na drugim Radeonima), kvalitetna 
izrada i sjajne performanse stoje cvrsto 
na strani najnovije AMD-ove kartice, 
dok razmatranje smisla kupovine 
ostaje samo na vama i na tome koliko 
vrednujete svoj novae u ovim kriznim 
vremenima. 
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World of Warcraft Akcija 

Kupovinom Steelseries MMO misa i ZBOARD LE 
tastature dobijate na poklon WoW game card 


Sony® PSP Akcija 

Kupovinom Sony® PlayStation Portable 
Resistance - Retribution konzole dobijate 
na poklon memorijsku karticu od 2 GB 


Nintendo DS akcija 

Konzola + dve igre po izboru od ponudenih 


19999 c *‘ n ' 


GameS Decanska 

Decanska12 

Tel/Fax: 011/3345 062 

decanska@game-s.co.rs 


GameS Novi Sad 

TC "Sad Novi Bazaar" 
Bui. Mihajla Pupina 1 
Tel.: 021/521 357 
bazaar@game-s.co.rs 


GameS Delta City 

Jurija Gagarina 16 
Tel.: 011/3129 552 
city@game-s.co.rs 


GameS Srpskih Vladara 

Srpskih Vladara 21 
Tel.: 011/3343 740 
srpskih.vladara@game-s.co.rs 


GameS USCE 

4 E 5 LE Shopping Center 
Bulevar Mihajla Pupina 4 
Novi Beograd 


SHOPPING CENTER 


GameS, PRVI izbor prilikom 
kupovine igara, konzola i 
pratece igracke opreme 
u svojoj DRUGOJ godini 
postojanja vas poziva da 
posetite od 31. marta PETI 
prodajni objekat GameSa 
u USCE Shopping Centru 
i iskoristite sve pratece 
pogodnosti i specijalne 
akcije povodom otvaranja... 



GameS d.o.o. 

Lanac specijalizovanih radnji za prodaju 
igara, konzola i pratece igracke opreme. 


XBOX 360™ © Microsoft Corporation. Nintendo, Nintendo DS™ i Wii™ © Nintendo. 


Playstation 2, Playstation Portable i Playstation 3 su robne marke kompanije Sony. 





































